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50% Outdoor

Die Termine für die Seminare in diesem Halbjahr lauten:

Dümmerheim-Junior-Kurse: 25. bis 27. August

1. Wochenende: 22. bis 24. September

2. Wochenende: 03. bis 05. November

3. Wochenende: 24. bis 26. November

Herbstferienwoche: 16. bis 21. Oktober

Zur besseren Orientierung sind einige Ausschreibungsseiten mit 

folgenden “Stempeln” versehen:

Der “Outdoor-Stempel” zeigt an, ob Teile des Kurses komplett (mit 
Übernachtung) draußen stattfinden.

Der Stempel “DH-Parlament” ist auf Veranstaltungen zu finden, die 
vom Dümmerheimparlament initiiert wurden.

Der “Dümmerheim Junior”-Stempel markiert die Kurse für die 
Teilnehmenden im Alter von 8 - 10 Jahren.

Oberwichtig!!!
Bitte bringt zu allen Kursen Klamotten mit, die ruhig schmutzig 

werden dürfen!
Schließlich wollen wir zusammen viel Spaß und Action haben, 

dabei stört der “feine Zwirn” nur!

Dümmerheim

Junior



Was kostet das?
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Was
kostet das?

Bitte melden Sie 

ausschließlich Ihre eigenen 

Kinder an! Sonst landen alle 

wichtigen Infos zu den Kursen 

auch bei Ihnen anstatt bei der 

richtigen Familie.

Die Rechnung auch...

Der Teilnahmebeitrag 

für Wochenendkurse  

beträgt 25,00 Euro und 

für Wochenkurse 55,00 

Euro.
(Dieser Betrag umfasst die 

Unterkunft, Verpflegung, Bettwäsche 

und Programmkosten)

Die Kosten für die 

anderen Aktionen sind 

einzeln ausgezeichnet.

Die Anmeldung findet  online statt auf www.jugendecho.de.
Die erste Anmeldephase läuft vom

 27.07.2023 bis einschließlich 14.08.2023.
Während dieser Zeit spielt es keine Rolle, wann eine Anmeldung vorgenommen wird.

Die Zuteilung erfolgt am  15. August.

Danach folgt die zweite Anmeldephase, bei der ihr euch direkt die noch freien 

Plätze schnappen könnt!
Bei Fragen aller Art bitte melden unter 04441-8982123.

Wichtige Tipps für Eltern!!!

1. Empfänger/innen von ALG II und/oder Wohngeld können nach dem Bildungs- und 

Teilhabegesetz 15 Euro im Monat zu diesen Kosten hinzubekommen.

Bitte wenden Sie sich dafür an Ihre zuständige Stadt oder Gemeinde.

2. Wenn es unabhängig davon Schwierigkeiten gibt, den Teilnehmerbeitrag 

aufzubringen, dann melden Sie sich bitte unbedingt im Jugendamt. Mit Unterstützung 

des JugendHilfeVereins im Landkreis Vechta e.V. finden wir eine Lösung.

Die Teilnahme darf (und wird) nicht am Geld scheitern!



Wenn ihr aus dem Nordkreis anreist, dann fahrt ihr am besten über Vechta nach 

Lohne und von da aus in Richtung Steinfeld. An der Ampelkreuzung in Steinfeld biegt 

ihr dann links auf die B 214 - Richtung Diepholz ab und fahrt auf dieser, bis rechts ein 

Schild den Dümmer See ausweist. 

Von hier ab fahrt ihr immer der Nase nach (der Straße folgen), denn ab hier ist der 

Dümmer See bzw. später auch das Jugend- und Freizeitzentrum ausgeschildert.

Solltet ihr euch dennoch verfahren, sendet einfach einen Notruf 

direkt ans Dümmerheim-Team (Tel.: 05491-97910) ab, 

die lotsen euch dann schon her! 05

Die Kurse und Aktionen aus dem 

Jugendecho finden im Jugend- und 

Freizeitzentrum am Dümmer statt.

Die Anfahrt dorthin muss selbst 

organisiert werden.

Damit ihr wisst, wo ihr hin müsst, seht 

ihr hier eine Anfahrtsskizze:

Adresse für´s Navi:

Dümmerstraße 42

49401 Damme

Einen Routenplaner findet ihr auf 

www.duemmerheim.de.

Dort findet ihr im Bereich 

“Jugendbildung” auch das 

Jugendecho-Forum, mit der 

Möglichkeit, euch in der 

Mitfahrzentrale

 zu Fahrgemeinschaften 

zusammenzuschließen. 
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ihr

Datum:

25.-27.08.2023
Leitende:

Laura, Henni und Tasi
Alter: 8-10 Jahre



Maus & 
Mystik

Abenteuer Brettspiel

Zusammen erleben wir das Abenteuer von Prinz Collin, Rex Balgor 
dem Schmied, dem Gelehrten Maginos 

und Tilda der Heilerin. Entkommt der bösen Zauberin Vanestra 
und rettet das Königreich von König Andan.

Als verzauberte Maus erlebt ihr ein spannendes Abenteuer in einer 
kleinen Welt voller großer Gefahren!

Datum: 25.08.-27.08.23 
Alter: 8 bis 10 Jahre

Leitende: Alex, Andrea, 
12 Kathrin

Dümmerheim

Junior



Junior
Nähwerkstatt trifft 

Hobbyhorsing

In dieser besonderen 
 Nähwerkstatt möchten wir 

mit dir dein eigenes 
Steckenpferd nähen. Egal, 

ob du noch nie an einer 
Nähmaschine gesessen 

hast oder schon ganz 
viele Sachen genäht hast, 
hier bist du genau richtig! 

Im Galopp machen wir das 
Dümmerheim zu unserem 

eigenen Reich!

Datum: 25. - 27.08.2023
Alter: 8 -10 Jahre
Leitende: Febe, Lauren, Calle

Du kannst 
gern eine eigene 

Nähmaschine 
und Stoff 

mitbringen!

13
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Leiter/innen:

Alina, Tobi, Hütti & Hennie

Alter:

8-10 Jahre

Datum:

25.-27. August 2023

14



Alles was fliegt

Datum: 
25.-27.08.2023

Alter:
8 - 10 Jahre

Team:
Hannes, Ilonka und 

Theo

„Per apera ad astra“, also „mit Arbeit bis 
zu den Sternen“ ist dieses Wochenende 
unser Motto.

Wir wollen schauen was alles fliegen kann: 
Steine, Papierflieger, Schleudern, Raketen, 
Bälle, Pfeile und was uns noch alles einfällt...

Wir finden heraus, was am weitesten, 
höchsten und besten fliegen kann, spielen 
Spiele und versuchen, den Himmel unsicher 
zu machen.

Kommt mit und greift mit uns nach den 
Sternen!

Dümmerheim

Junior

15



Kommt mit ins Land von Mario und Peach und sammelt mit uns zusammen 
die meisten Sterne, die jemals gesammelt wurden. 

Doch Vorsicht: Lasst euch nicht vom fiesen Bowser erwischen ...
Eure Ober-Koopas: Jacob, Levin und Co.

Datum: 25.-27.08.2023 
Alter: 8 -10 Jahre

Leiter: Jacob 
und Levin

Junior

16



 

DÜMMERHEIM-
PARLAMENT
Du hast Lust
›	dich für das Dümmerheim 
 einzusetzen?
›	einen Einblick hinter die Kulissen 
 zu kriegen?
›	etwas zu verändern?
›	das Sprachrohr zwischen 
 Teilnehmenden und Leitenden 
 zu sein?

Dann bist du hier genau richtig!
Wir suchen viele motivierte Leute,
die gerne ein Teil des Dümmerheim-
Parlaments sein wollen.
Hier wollen wir mithilfe von euch ein 
ganz neues Parlament gründen.
Egal welches Alter und ob ihr lieber
im Vorder- oder im Hintergrund seid – 
wir können alle Leute gebrauchen.
Aber ihr  könnt euch später nur zur Wahl 
aufstellen lassen, wenn ihr an diesem Wo-
chenende teilgenommen habt!

Datum: 
25.-27.08.2023

Alter: 11-17 Jahre
Leitende: Samu, 

Enno und ...

reloaded
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In diesem Rollenspiel tauchst du ein in eine Welt voller böser Geheimnisse 
und finsterer Intrigen, denn im viktorianischen England lauert das Verbrechen überall. 

Aber zum Glück gibt es Scotland Yard und dich: einen Polizisten, 
einen Gerichtsmediziner, einen Kriminologen – oder vielleicht eine Journalistin, 

die heimlich für die Zeitung schreibt?

Begib dich auf die Spuren von Sherlock Holmes und lerne das damalige England 
von einer Seite kennen, die du noch nie gesehen hast.

Alter: 14 bis 17 Jahre 
Leitende: Alex, Kathrin, Juli 
Datum: 22.09.-24.09.2023

18



In dieser Welt leben nicht nur Menschen. Das Böse 
lebt mitten unter uns: Vampire, Werwölfe, Dämonen 
und andere Kreaturen existieren. Sie beeinflussen
das tägliche Leben eines jeden. Diejenigen, welche 
hinter den Vorhang der bekannten Realität bli-
cken, sind Jäger/-innen. Ihre Aufagbe ist es, die Illu-
sion der Normalität für die anderen Menschen auf-
recht zu erhalten. Sie ziehen durchs Land, retten 
Menschen und jagen Monster.
Sei auch du ein/e Jäger/-in und stelle dich dem Bö-
sen.

Alter: 14 - 17 Jahre

Datum: 22. bis 24. 09. 2023 

Leiter/-innen: Daniel, Zuwi,

Lennart

19



Datum: 22. - 24.09.2023 
Alter:    12 - 17 Jahre 
Leiter:   Falk, Passi,

Papschik, Alex

< QR Code zur 
WhatsApp-Gruppe
(kein Muss!)

Das ist eure Chance!
Stellt euch eure Armee zusammen,  
führt sie in die Schlacht, gewinnt den Kampf 
um Territorien und gegen euren Feind.  
Bei uns begebt ihr euch ins 41. Jahrhundert, 
wo zahlreiche Völker um ihr Überleben 
kämpfen. Dämlicher Ork, seelenloser 
Roboter oder fanatischer Mutanten-Mönch? 
Für jeden ist etwas dabei.
Wir haben alles da, damit ihr direkt 
loslegen könnt. Der Kurs ist deshalb gut für 
Einsteiger geeignet!

20



Du stehst auf süße Snacks und Knabbereien? Du magst Marshmallow-Popcorn, Schokolade, Lolli-Pops, Cup-Cakes 
oder Bonbons gefüllt mit drei Sorten Brause? 

Du hast noch bessere Ideen für selbstgemachte Süßigkeiten und möchtest deine zuckrigen Zaubereien zusammen mit uns zubereiten? 

DANN KOMM VORBEI!
Wir werden spielen, hacken, schneiden, raspeln, kneten, rühren, backen, kochen, mixen, dekorieren und verzieren ... 

und natürlich ganz viel dabei naschen! 

Zusatzinfo für Eltern und Kinder: 

Wir kochen und backen viel –  

über Allergie-Informationen  

würden wir uns freuen :-)

Datum: 22. - 24.09.2023

Alter: 11-13 Jahre

Leitende: Calle, Dana und ...

Süßkram  
Naschwerk&

21



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KREAMANIA! 

Für alle von 11-13 Jahren 

22.-24.09.23 

Leiterinnen: Hennie,  
Hanna und Somea 

22



Geländespiele: 
Team-Edition

 
 

 
  

In diesem Kurs werden wir 
In- und Outdoorgeländespiele

ausprobieren, die eure Teamfähigkeit 
erfordern. Gemeinsam sollt ihr dann

Hindernisse überwinden, Rätsel lösen und 
somit euren Sieg ergattern.

Bringt alte Klamotten mit und macht 

euer Team bereit, um euch die Tro-

phäe im Spiel "Doom" zu holen!

100% 
Dümmerheim- 

Gelände

Datum:
22.09.- 24.09.2023

Alter: 14-17 Jahre

Leitende: Samu, Lau-
ra, Eike und Enno

23 



Abenteuer 
Wildnis

BEREIT FÜR DAS ABENTEUER 
DEINES LEBENS?

Schnapp dir deinen Schlafsack, deine Isomatte und los gehts!
Ein ganzes Wochenende im Wald schlafen, kochen, schnitzen 

und die Natur erkunden warten auf dich.

!
Wenn ihr keinen 

Schlafsack oder 

Isomatte habt, könnt ihr 

euch beides beim 

Dümmerheim leihen.

Datum: 
22. - 24.09.2023

Alter: 11-13 Jahre
Leitende: 

Mina, Johann, 
Felix

24



Für alle Jugendlichen von 14 bis 17 Jahren
Datum: 22. bis 24.09.2023

Leitende: Celine, Tobi und Simon

die einzelnen Charaktere einmal genau unter die Lupe 

nehmen. Vielleicht entwickeln wir ja auch neue Charaktere 

oder Regeln, die das Spiel noch viel interessanter machen? 

Oder wir spielen einmal mit allen Erweiterungen, so dass die 

Suche nach den Werwölfen noch cooler wird. Oder doch 

etwas ganz Anderes? Lass dich überraschen und sei dabei, 

wenn die Werwölfe 

vom Dümmerwald 

wieder auf die 

Jagd gehen! 

Wir wollen 

natürlich mit 

euch 

Werwölfe 

spielen und 

25



 ROBOTER 
WERKSTATT

DU WOLLTEST SCHON 
IMMER MAL DEINEN EIGENEN 

ROBOTER BAUEN? 
DANN BIST DU BEI UNS 

GENAU RICHTIG!

GEMEINSAM WOLLEN WIR UNS IN DIE 
WELT VON LEGO MINDSTORM 

EINARBEITEN UND 
HERAUSFINDEN WAS MAN 

DAMIT SO ALLES 
BAUEN KANN.

DATUM:  
22. – 24.09.2023

ALTER: 
11-13  JAHRE

TEAM: 
HANNES, ILONKA 

UND LEVIN

26



Hattet ihr schon mal ein mega-
krasses Dümmerheim-
Wochenende und niemand
hat darüber berichtet?
Das werden wir dieses Mal ändern. 
Ob Umfrage, Fotostory oder 
spektakuläre Enthüllungen –
wir machen eure Stories
zur Headline!

Datum: 22.-24.09.2023 
Alter: 1 1 - 13 Jahre

Chef-Redakteur*innen: 
Katha und Jacob

DIE 
DÜMMER-

HEIM-
ZEITUNG

+++ JETZT NEU +++ JETZT NEU +++

NACHWUCHS-
REDAKTEUR*INNEN 

GESUCHT!

27





Für alle Jugendlichen 

zwischen 12 und 17 Jahren

Datum: 03. - 05.11.2023

Leiter/-innen:

Pia, Henni, Papschik

Ihr spürt den inneren Drang auf Abenteuer, Rätsel und 
hitzige Schwertkämpfe mit dunklen Kreaturen? 
Dann macht euch mit uns auf in die fast vergessene Welt.

Wir entführen sowohl Einsteiger/-innen, als auch 
Fortgeschrittene in die Welt der Fantasie! 

Es spielt keine Rolle, ob du schon einmal dabei warst oder 
nicht. Mit Goldmünzen in der Tasche und dem Schwert am 
Gürtel, werden wir mit euch zusammen jedes Abenteuer, ob in 
der Fantasie oder Realität, bestreiten.

Seid ihr dazu bereit?

29



Duell 
der Magier

Magic – Das magische Kartenspiel 
Schlüpft in die Rolle von Magiern und bekämpft euch mit mächtigen Zaubern 
und gefährlichen Kreaturen. An diesem Wochenende geht es komplett darum, 
das perfekte Deck zu bauen und zu beweisen, dass ihr die besten Magier seid. 

Wenn ihr Interesse habt, dann meldet euch an und macht euch bereit!

Datum: 03. - 05. November 2023
Alter: 13 - 17 Jahre

Leitende “Obermagier“: Jacob, Johann, 
Alex N. und Katha30



DÜMMERHEIM
ÜbernachtungspartyÜbernachtungsparty
Wir feiern mit euch die ultimative Dümmerheim-Übernachtungsparty!

Unsere Party verspricht Spiel, Spaß, Freundschaft 
und unvergessliche Erinnerungen!

Sei dabei und entscheide mit, was es dafür braucht, 
damit es ein einmaliger Abend wird!

Alter: Mädchen* von 11 – 13 Jahren
Datum: 03. - 05.11.2023

Leiterinnen: Pia, Alina, Britta
31



Einsatz in 4000 Wänden – 
Glaswand zum 30er Flur

An diesem Wochenende wollen wir mit euch die Glasfront zum 30er Flur gestalten. 
Die Fenster wirken kahl und langweilig und wollen von Euch verändert werden!

Egal ob malen, plotten oder kleben - Euren Ideen sind keine Grenzen gesetzt! 

Datum: 03-05.11.2023
Alter: 14-17 Jahren
Leitende: Pauline, 

Leila und Dana

32



Auf der Suche nach dem perfekten Rollenspielabend

Rollenspiel Atmos
Was gehört alles zu einer atmosphärischen Rollenspielrunde?  

Musik, Licht, Dunkelheit, Kostüme usw. An diesem Wochenende  
wollen wir mit euch all das umsetzen. Wir stellen unsere eigenen 

 Rollenspielkerzen her, wir suchen die passende Musik heraus,  
wir präparieren den Raum und wir verkleiden uns. Wenn ihr also  

Lust habt, all dies um zu setzen und den perfekten Rollenspielabend zu 
erschaffen, dann meldet euch an! Eure Dungeon Master  

Daniel und Laura.

Datum: 03.-05.11.2023
Alter: 

14-17 JahreLeitende: Daniel, Laura 33



WWOOLLLLTTEESSTT DDUU SSCCHHOONN IIMMMMEERR MMAALL DDEENN 
DDÜÜSSTTEERRWWAALLDD VVEERRTTEEIIDDIIGGEENN??

Dann ist jetzt die Chance. In diesem Kurs werden wir in die Rollen der 
Düsterwald-Bewohner/-innen schlüpfen und den Düsterwald verteidigen.

Bist du bereit, dich dem Abenteuer anzuschließen und den Düsterwald 
vor jeglichem Bösen zu schützen?

Datum:
03.- 05.11.2023

Alter: 14 -17 Jahre

Leitende: Tobi, Zuwi, 
Ole, Simon und Celine34



ActionActiongame
s

Ob Outdoor, Indoor, Bewegung, Wissen, Wald, Wiese, Sand, Wasser, Matsch ...! 

Die Zeit füllen wir zusammen mit spaßigen und herausfordernden 

Erfahrungen für alle die Lust auf Spielen und Teamwork haben! 

Also runter vom Sofa und rein in ein neues 

Abenteuer!

Datum: 

03.-05.11.2023

Alter: 11-14 Jahre

Leitende: 

Christian & Jana
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Straßenschuhe aus, Jogginghose
an und ab aufs Sofa!

Die Konsolen fahren hoch und dann wird erstmal schön
lange gezockt! Wenn das auch deine Vorstellung von ei-
nem richtig guten Wochenende ist, dann komm zu uns!
Neben den klassischen CouchGames-Videospielen und

dem ein oder anderen Spiel an der frischen Luft, werden
wir uns diesmal vermehrt den

CouchKOOPs widmen.
Das sind Videospiele, die ihr mit mindestens

drei anderen auf einem Bildschirm
spielen könnt.

Probiert sie mit uns aus!

Eure Team-Leader: 
Calle, Hennie, LeVin, 

Finn
 Alter: 11-13 Jahre 

Datum : 03.-05.11.23
36

Couch-Games
KOOP- Edition



Für Anfänger/-innen & Fortgeschrittene

Hast du Lust auf spannende Abenteuer ? 
Stellst du dich gerne großen Herausforderungen ?
Willst du dich als echter Kämpfer oder als große Magierin in 
deiner Gruppe beweisen ? 
Liebst du die Gefahr ?  

Dann bist du in diesem 
Rollenspielkurs genau 

richtig!

Melde dich an & 
zeige, dass das 

Abenteuer
in dir steckt!

Für alle Jugendlichen zwischen 11 und 13 Jahren
Leiter/-innen: Laura, Juli und Johann

Datum: 24.-26.11.2023
Bildquelle: Dieter/pixelio.de
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Die Spur der großen Alten

Alter: 14 - 17 Jahre
Leiter: Eike, Samuel, Celine und Katha

Datum: 24.-26.11.2023
50

Wir schreiben das Jahr 1920. 
Die Menschheit befindet sich in einem 

dunklen Zeitalter. 
Doch viele haben keine Ahnung, welche 

Gefahren in der Dunkelheit auf sie lauern. 
Finstere Götter aus dem All haben den 

Kampf um die Erde aufgenommen und du 
befindest dich auf ihrem Schlachtfeld. 

Hast du genug Mut, dich dem kosmischen 
Horror zu stellen?

In diesem Kurs werden wir völlig in die 
Welt von Cthulhu und seinen Schergen 

abtauchen. Eine Woche voller Rollenspiel, 
Live-Action und Nervenkitzel erwarten 

euch.

Könnt ihr dem Wahnsinn widerstehen?

38



Abenteuer
Auf der Suche 

nach dem

Die Geschichte geht weiter ...…
Die Rückkehr nach Hindfort verlief anders als ge-
dacht. Der Einschlag des Blitzes hat mehr Schaden 
angerichtet als erwartet. Doch wie geht das Aben-
teuer weiter?
An diesem Wochenende wollen wir mit dir
in die Welt von Dungeons & Dragons eintauchen 
und der Geschichte von Albion weiter auf den 
Grund gehen. Dabei entführen wir sowohl 
Anfänger/-innen als auch geübte 
Rollenspieler/-innen in die Welt der Fantasie!
Bist du bereit?

DasWochenende

Datum: 24. - 26.11.2023 
Alter: 12 - 17 Jahre

Leitende: Pia, Henni, Papschik, Mario 39



Datum: 24. - 26.11.2023 
Alter:    12 - 17 Jahre 
Leiter:   Falk, Passi,

Torben

< QR Code zur 
WhatsApp-Gruppe
(kein Muss!)

Egal ob Veteran oder Anfänger, an 
diesem WE könnt ihr in das grenzenlose 
Abenteuer der Sternenreiche von Starquest 
eintauchen.
Stellt euch eure Armee zusammen,  
führt sie in die Schlacht, gewinnt den Kampf 
um Territorien und gegen euren Feind. 
Dämlicher Ork, seelenloser Roboter oder 
fanatischer Mutanten-Mönch? Für jeden ist 
etwas dabei.
Wir haben alles da, damit ihr direkt 
loslegen könnt. Der Kurs ist deshalb gut für 
Einsteiger geeignet!

40



Gekaufte Weihnachtsdeko ist 
öde und langweilig? Dann bist du 
hier genau richtig!
Wir wollen gemeinsam kreativ 
werden und uns auf Weihnachten 
einstimmen. Basteln, Backen, 
Kochen, Spielen, Weihnachts-
lieder und gaaanz viel Spaß: hier 
ist für alle etwas dabei, die sich 
auf Weihnachten freuen. 
 

Datum: 
24. - 26.11.2023 

Leiter/innen: 
Lauren, Joe 
und Ilonka

Alter: 11 - 13 
Jahre 41



MURMEL MANIACSMURMEL MANIACS
Ihr wolltet schon immer einmal eine riesige Murmelbahn bauen? Dann seid ihr hier genau richtig! 

Zusammen bauen wir an diesem Wochenende eine XXL-Murmelbahn aus verschiedensten Materialien. 

SEID DABEI, WENN WIR DIE MURMELN ROLLEN LASSEN!

DATUM: 24.-26.11.2023
ALTER: 11-13 JAHRE 

LEITENDE: PAULINE, CEDRIC 
UND ENNO42



Projekt 
Folk Dance

Du wolltest schon immer mal wie im Mittelalter 
tanzen können?

Dann ist das Deine Gelegenheit. 
An diesem Wochenende wollen wir uns mit den verschiedenen 

mittelalterlichen Tänzen auseinandersetzen 
und lernen.

Datum:
24. - 26.11.2023

Alter: 14 - 17jahre 
Leitende: Tobi, Alina, 

Hennie

43



Pompfenschmiede
Pompfenschmiede

Du hast von Jugger nicht genug und wolltest schon immer mal wissen, 

wie man so eine Pompfe eigentlich baut?

DANN BIST DU HIER RICHTIG! 

Dieses Wochenende werden wir basteln, verschönern, designen 

und vieles mehr!

Auch das 

Spielen wird 

sicherlich 

nicht 

zu kurz 

kommen!

Datum: 24.-26.11.2023

Alter: 14 -17 Jahre

Leitende: Mina, Zuwi, 

Levin, Johannes
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Schlag den
Leiter

 
Wollt ihr ein Wochenende voller 
Herausforderungen und Spaß? 

Wollt ihr ein Wochenende, wo ihr 
bestimmen könnt, was gemacht wird?

Wolltet ihr schon immer mal
gegen eure Leiter antreten? 

Dann seid ihr in diesem Kurs genau richtig! 

24.11.- 26.11.
Alter: 14 - 17

Leiter: Leila, Calle, Simon, Dana & Lennart
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Für alle Jugendlichen von 11 bis 13 Jahren
Datum: 24. bis 26.11.2023

Leitende: Ole, Markus und Hanna

die einzelnen Charaktere einmal genau unter die Lupe

nehmen. Vielleicht entwickeln wir ja auch neue Charaktere

oder Regeln, die das Spiel noch viel interessanter machen?

Oder wir spielen einmal mit allen Erweiterungen, so dass die

Suche nach den Werwölfen noch cooler wird. Oder doch

etwas ganz Anderes? Lass dich überraschen und sei dabei,

wenn die Werwölfe

vom Dümmerwald

wieder auf die

Jagd gehen!

Wir wollen 

natürlich mit 

euch 

Werwölfe 

spielen und 
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Pen&Paper
Rollenspiel

&
Tabletop

Schließt euch gemeinsam 
der Rebellion gegen das imperium an !

erlebt ein Rollenspiel in den weiten 
des universums und bestreitet 
Abenteuer auf fremden Planeten.
zudem tretet ihr im Tabletop 
x-Wing gemeinsam gegen das imperium 
an und erlebt spannende Raumkämpfe.

Alter: 12-16 Jahre
Leiter: Alex, Andrea und Freddy 
Datum:16.10.-21.10.2023
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Datum: 16. bis 21.10.2023 
Alter:    12-17 Jahre
Leiter:   Falk, Passi, Papschik, 

Lennart & Alex

In dieser Woche werdet ihr nicht nur 
epische Schlachten schlagen, sondern 
euch auch als Runner beweisen müssen.
Wir werden das Tabletop Warhammer 40k 
spielen und das Pen-and-Paper-Rollenspiel 
Shadowrun 3.01. 
Falls ihr euch nicht mit Warhammer oder 
Shadowrun auskennt, ist das kein Problem! 
Alles, was wir zum Zocken brauchen, 
haben wir da. 
Also, wenn du Bock auf eine actionreiche 
Woche mit uns hast, dann melde dich an! 

+Runnerspoint

Pen

Paper

&

Ko
nt

aktball-Garantie
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BogenbauBogenbau

In dieser Woche dreht sich alles ums Thema Bögen.

Zusammen werden wir uns einen Bogen bauen, Sehnen drehen 

und Pfeile befiedern.

Auch das Schießen wird sicherlich nicht zu kurz kommen! Du hast schon mal einen Bogen gebaut oder auch sonst Erfahrung 

mit Bogenschießen?

Dann melde dich gern im Kurs für Fortgeschrittene an.

Auch hier werden wir einen Bogen bauen - 

Diesmal allerdings ein wenig anders.

Datum: 
16.-21.10.2023

Alter: 11-17 Jahre 
Leitende:
Mina und...

Beide Kurse werden zusammen 
durchgeführt. Wenn du also 

jemanden mitbringen möchtest, der 
noch keine Erfahrung hat, 

könnt ihr euch trotzdem anmelden.
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In dieser Woche dreht sich alles ums Thema Bögen.

Zusammen werden wir uns einen Bogen bauen, Sehnen drehen 

und Pfeile befiedern.

Auch das Schießen wird sicherlich nicht zu kurz kommen!

BogenbauBogenbau
für Fortgeschrittenefür Fortgeschrittene

Du hast schon mal einen Bogen gebaut oder auch sonst Erfahrung 

mit Bogenschießen?

Dann melde dich gern im Kurs für Fortgeschrittene an.

Auch hier werden wir einen Bogen bauen - 

Diesmal allerdings ein wenig anders.

Beide Kurse werden zusammen 
durchgeführt. Wenn du also 

jemanden mitbringen möchtest, der 
noch keine Erfahrung hat, 

könnt ihr euch trotzdem anmelden.

Datum: 
16.-21.10.2023

Alter: 11-17 Jahre
Leitende: 

Ole, Johann
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In dieser

Woche

16. - 21. Oktober

3

Tasi, Steffi B., 

Svenja, Samu und 
Lina
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DIE WOCHE !!

Für alle Jugendlichen von 12  bis 15 Jahren
Datum: 16.-21. Oktober 2023

Leiter: Pauline, Dana, Hanna und Celine

Diese Woche steht ganz im Zeichen der Werwölfe.
Egal ob live, drinnen in geselliger Runde oder 
abends an einem schaurigen Lagerfeuer - mit 
vielen spannenden Erweiterungen wird die Suche 
nach den Werwölfen nervenzerreißender denn je! 
Du entscheidest mit, was in dieser Woche passiert! 
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