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Wichtige Infos

Die Termine fur die Seminare in diesem Halbjahr lauten:

DUmmerheim-Junior-Kurse: 05. bis 07. Februar

1. Wochenende: 19. bis 21. Februar

2. Wochenende:12. bis 14. Marz

3. Wochenende: 11. bis 13. Juni

4. Wochenende: 02. bis 04. Juli
Osterferienwoche: 06. bis 11. April

Maxi-Haik: 13. bis 16. Mai
Sommermalinahmen: 25.Juli - 04. August /23. - 27. August

CERENA - INF#¥

Wie schon im letzten Jugendecho wissen wir auch diesmal
nicht, wann wir was genau durfen. Wir stehen aber bereit und
wenn es moglich ist, dann starten wir mit einem passenden
Hygienekonzept durch!

Vorerst missen wir allerdings weiterhin von MaBBnahme zu
MaBnahme entscheiden. Wenn ihr fur eine Aktion
angemeldet seid, bekommt ihr immer rechtzeitig Bescheid.

Oberwichtig!!!
Bitte bringt zu allen Kursen Klamotten mit, die ruhig schmutzig
werden durfen!
SchlieBlich wollen wir zusammen viel SpaB und Action haben,
dabei stort der “feine Zwirn” nur!

03
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Die erste Anmeldephase lauft vom

30.12.2020 bis einschlieBlich 17.01.2021.

Wahrend dieser Zeit spielt es keine Rolle, wann eine Anmeldung vorgenommen wird. Die
Luteilung erfolgt erst nach dem 17. Januar.

Danach folgt die zweite Anmeldephase, hei der ihr euch direkt die noch
freien Platze schnappen konnt!
Bei Fragen aller Art hitte melden unter 04441-8982192.

Was

kostet das? < Der Teilnahmebeitrag
fir Wochenendkurse

Q betragt 22,00 Euro und
5 fur Wochenkurse 48,00

Euro.

(Dieser Betrag umfasst die W&ﬂ 74‘04 s den Ransen

Unterkunft, Verpflegung, Bettwasche

und Programmkosten) M %ec 7W @WM &(’ m
Die Kosten flr die i milie.
anderen Aktionen sind 7
einzeln ausgezeichnet. Die Rechnung auch. ..
f"__

Wichtige Tipps fur Eltern!!!

1. Empfanger/innen von ALG II und/oder Wohngeld kénnen nach dem Bildungs- und
Teilhabegesetz 15 Euro im Monat zu diesen Kosten hinzubekommen.
Bitte wenden Sie sich dafir an Ihre zustandige Stadt oder Gemeinde.

2. Wenn es unabhangig davon Schwierigkeiten gibt, den Teilnehmerbeitrag
aufzubringen, dann melden Sie sich bitte unbedingt im Jugendamt. Mit Unterstiitzung
des JugendHilfeVereins im Landkreis Vechta e.V. finden wir eine Losung.

04 Die Teilnahme darf (und wird) nicht am Geld scheitern!



Die Kurse und Aktionen aus dem
Jugendecho finden im Jugend- und
Freizeitzentrum am DUmmer statt.

Onreise zu den Kursen
|d- “%J
& organisiert werden.

Damit ihr wisst, wo ihr hin musst, seht
ihr hier eine Anfahrtsskizze:

Adresse fur’'s Navi:
DimmerstralBe 42
49401 Damme

Einen Routenplaner findet ihr auf
www.duemmerheim.de.
Dort findet ihr im Bereich
“Jugendbildung” auch das
Jugendecho-Forum, mit der
Maoglichkeit, euch in der
Mitfahrzentrale
zu Fahrgemeinschaften
zusammenzuschlieBen.

e, o

: 1. VI".-’I]ERL
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:" | : o
W ey Steinfeld

- i Damme mmerohausen
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Wenn ihr aus dem Nordkreis anreist, dann fahrt ihr am besten lber Vechta nach
Lohne und von da aus in Richtung Steinfeld. An der Ampelkreuzung in Steinfeld biegt
ihr dann links auf die B 214 - Richtung Diepholz ab und fahrt auf dieser, bis rechts ein

Schild den Dimmer See ausweist.
Von hier ab fahrt ihr immer der Nase nach (der StraBe folgen), denn ab hier ist der

Dimmer See bzw. spater auch das Jugend- und Freizeitzentrum ausgeschildert.

Solltet ihr euch dennoch verfahren, sendet einfach einen Notruf
direkt ans Dimmerheim-Team (Tel.: 05491-97910) ab,
die lotsen euch dann schon her!
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Schule und Schulpflicht

Wusstest du eigentlich schon wie lange man offiziell die Schule
besuchen muss? Im deutschen Schulgesetz ist festgelegt, dass jedes Kind
mindestens 9 Jahre an eine allgemeinbildende Schule, sprich an eine
Grundschule und eine weiterfuhrende Schule wie ein Gymnasium oder eine
Ober-, Haupt- und Realschule, gehen muss. Im Anschluss folgt noch
mindestens ein Jahr an einer berufsbildenden Schule. Das kann zum
Beispiel auch die Berufsschule wahrend der Ausbildung sein...

Mein Name ist Julia Pieper und ich kimmere mich im Jugendamt Vechta um
Kinder und Jugendliche, denen es mal mehr und mal weniger schwer fallt,
regelmaldig die Schule zu besuchen. Taglich lasse ich mich von euren Eltern,
Klassenlehrer*innen, Schulsozialarbeiter*innen und Co. beeindrucken, wie
sehr sie auch in schweren Zeiten hinter euch bzw. ihren Schuler*innen
stehen und diese immer wieder motivieren, mit einem Lacheln und glucklich
in die Schule zu kommen.
Dennoch gibt es zahlreiche Grunde, mal nicht zur Schule zu gehen und hier
ist wichtig: Nicht jeder Grund fiir Schulversaumnisse muss Stress und Arger
verursachen! Wenn ich uber die Schule von versaumten Unterrichtsstunden
erfahre, lade ich die Familie zu einem Beratungsgesprach bei mir ein.
Naturlich berate ich dich aber auch gerne, wenn du das Gefuhl hast, dass dir
der tagliche Schulbesuch zunehmend Bauchschmerzen bereitet. Ich bin
taglich unter 04441/898-2122 erreichbar und freue mich, wenn du dich bei
mir meldest.

Viele Gruf3e aus dem Jugendamt

Julia Pieper

06 Auchin der néchsten Ausgabe wird wieder jemand “Klartext” schreiben!



UFFPASSEN!

Die Jugendschutzseite im Jugendecho

Moin, moin zusammen,

die Nachrichten Uberschlagen sich mittlerweile seit Monaten. Fast minatlich
kursieren immer neue Infos, Meinungen, Verschworungstheorien,
Warnungen und Zahlen zu COVID-19 durch die sozialen Medien. Dabei
haufen sich auch Fake News & verwirrende Kettenbriefe. Da fallt es selbst
uns Erwachsenen schwer, den Uberblick zu bewahren, was nun seriése
Nachrichten sind und was nicht.

Die aktuelle Covid-19-Situation macht vielen von uns Sorgen oder erzeugt
zumindest ein mulmiges Gefuhl. Wir nehmen Falschmeldungen anders
wabhr, weil wir uns nicht die nétige Ruhe nehmen, um Fakten zu Uberpru-
fen.

Um dem Gefuhl der Unsicherheit besser begegnen zu kénnen, ist es wich-
tig, sich mit Nachrichten und Meinungen kritisch auseinander zu setzen.
Ein paar Dinge solltet ihr immer beachten: Wer erzahlt gerade was und
kennt sich die Person damit aus? Aus welcher Quelle stammen die
Nachrichten, und gibt es noch weitere seriose Quellen zu diesem Thema?
Teilt nicht einfach so Nachrichten und Bilder, wenn ihr euch nicht sicher
seid, ob die enthaltenen Informationen stimmen. Und sprecht mit euren
Eltern und Freunden uber Themen, die euch bewegen.

Trotz aller Beschrankungen, die uns vielleicht noch in Zukunft betreffen,
hoffe ich, dass wir uns bald im Dummerheim wiedersehen.....und bis dahin
- bleibt gesund!

Euer Markus

.r; i

So weit alles klar?
Falls Du Fragen hast oder
Informationen brauchst, kannst Du Dich

bei Markus Blscherhoff unter Telefon
04441-898 2121 oder e-mail
2121 @landkreis-vechta.de melden.
Deine Eltern naturlich auch!
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. dch lebe
_-f erstmal
F nicht in
meiner
Familie!

Eine Moglichkeit kann
Der/die Sozialarbeiter/in de
sucht eine neue Lebenswelt mit

Es gibt voriibergehende Situationen in Familien, die ein Zusammenleben der Eltern mit

ihren Kindern nicht moéglich machen. Dies hat immer verschiedene Ursachen. Solche

Krisen sind kein Einzelfall und kénnen in jeder Familie vorkommen.

Eine von sehr unterschiedlichen anderen Hilfsmoglichkeiten kann sein, dass Du fiir eine
bestimmte Zeit nicht zu Hause lebst. In diesem Fall wiirdest du fiir einen abgesprochenen
Zeitraum in einer Pflegefamilie oder in einer Wohngruppe leben kénnen. Deine Vorstellungen
und Ziele kannst du in regelmifligen Abstinden mit dem/r jeweiligen Sozialarbeiter/in
ausfiihrlich besprechen.

Uberall kann es dazu kommen, dass iiber das ,, Zuhause” gesprochen wird. Dabei muss sich
Niemand fiir seine Lebenssituation rechtfertigen.

Auch bei uns nicht.

Du wirst angenommen wie du bist! Du brauchst keine Hemmungen zu haben, unsere Angebote
anzunehmen.

Die von der Jugendpflege des Landkreises Vechta angebotenen Bildungsmafinahmen

stehen fiir alle Jugendlichen offen.

Gerade bei den Kursen im Diimmerheim sind die jugendlichen Teilnehmer sowie die

Leiter so tolerant, dass Hemmungen iiberfliissig sind.

Schwierige Situationen
kann ich mit der entsprechenden Unterstiitzung gut iiberstehen.

Landkreis Vechta - Jugendamt - Offmungszeftens
Ravensberger Str. 20 /49377 Vechta Mo -Do 8,00-16.00

09 04441/ 898-2120 [Frr 8.00-12.30




Schlagerei!?
Diebstahl!?
Erpressung!?
Straftat, was nun?

Die Jugendgerichtshilfe (JGH) kann dir helfen!

Wenn ein junger Mensch (14 - 20 Jahre) eine Straftat begeht, aus welchen
Grunden auch immer, wird die Jugendgerichtshilfe des Jugendamtes
informiert. Die JGH spricht mit dir und deinen Eltern und bringt die
padagogischen und sozialen Gesichtspunkte in der Gerichtsverhandlung mit
ein. Gerade im Jugendstrafverfahren werden die Personlichkeitsentwicklung
und die aktuelle Lebenssituation berucksichtigt. So gibt die JGH wichtige
Entscheidungshilfen zur Urteilsfindung.

Die JGH kann dazu beitragen, bei
vorhandenen personlichen Problemen
oder familiaren, schulischen
und beruflichen
Schwierigkeiten Losungen zu
finden, um deine
Lebenssituation zu verbessern.
Dazu bietet sie unterschiedliche
Unterstutzungsmaoglichkeiten an.
Dieses kdnnen
Einzelbetreuungen, Soziale
Trainingskurse, Anti-
Gewaltmallinahmen,
Verkehrsunterricht, Schulungs- und
FreizeitmalRnahmen, Tater-Opfer-
Ausgleich sein. Du bist nicht alleine,
wir unterstutzen dich und deine Eltern
in dieser Situation.

lonet=?

Wende dich vertrauensvoll an uns:
Heike Suhr, 04441-8982131
Pauline Scholz, 04441-8982168
Thorsten Middendorf, 04441-8982151
Jana Wagner, 04441-8982174




Am_13.05.2021 werden wir vom

Jugend-und Freizeitzentrum am

DUmmer aus zu unserem grof3en
Abenteueraufbrechen.

An welchem Ort wir ausgesetzt
werden, um unsere Rucksack-
Survivaltour zu starten und wohin
die Reise gehen wird, bleibt geheim.

Nur so viel sei gesagt - es wird
knifigundabenteuerlich.

Wir werden Flusse und Walder
durchqueren und dabei auf uns
selbst gestellt sein!

Traut euch
und begebt euch gemeinsam mit

uns auf diese Reise - stets auf der
Suche nach eurem taglichen
Schlafplatz!

Seid gespannt und meldet euch a "

e

Fur Jugendliche von 13 bis 17 Jahren
Kosten: 22 Euro
Zeit: 13. - 16.05.2021
Start: Jugend-und Freizeitzentrum am Dummer




Do ist er/ &é/{@/f versteckt each! ,” sehrest eaer ﬁl@lﬂmﬁ, ,,Za'b&‘
die Sohwerter wnd wir sehteichen s an!” D ?ﬁ%ﬁ@ sehrertet s wnd .,
Wie wird es we/Ze/yeée/( 7 Was wirst du ix diesem Abentewer machen?
Wirst du gegen Ortks gd;f(/ﬁfél( oder viellesoht sogar emem Dractien
begegnen 7 Licke deive Wirfel wd wir finden es herans!

An diesem
Wochenende
entfUhren wir
insbesondere
Einsteiger in die Welt
der Fantasie. Mit
Goldmunzen in der
Tasche und dem
Hammer am Gurtel
werden wir mit euch
zusammen jedes
Abenteuer bestreiten,
ganz gleich ob mit
Waurfeln am Spieltisch
oder drauf3en in der
Realitat.

Bitte alte
Klamotten
mitbringen!

Fiir alle zwischen 8 und 10 Jahren
Datum: 05.-07.02.2021
11 Leiter: Henni und Jorn




PROJECT:
DANCE FORCE

05. -07.02.2021
Alter: 8 bis 10 Jahre
Mit Tasi, Lena und Leila
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AM MORDKUHLENBERG

Lerne neue Freunde kennen, die zusammen mit dir spannende Abenteuer
erleben und viel Neues ausprobieren. Tauche ein in die spannende Spiele-
welt auf dem Mordkuhlenberg und erforsche welche Starken in dir
schlummern und wie du sie dir zunutze machen kannst. Nach einem Tag
voll Aktion und kniffliger Ratsel genieBBt du einen Lagerfeu@rabend mit
richtig gutem Essen, lauter Musik und tollen Geschichten. Komm alleine
oder mit deinen Freunden und erlebe, wie ihr als Gruppe zusammen-
wachst, um gemeinsam alle Hindernisse zu iiberwinden.

F

.
-

- Lass deinen Schulalltag hinter
dir und werde Teil einer groBar-
tigen Gruppe.
- Erfahre was in dir steckt und
entdecke deine Talente
- Triff neue Freunde und werde
ein Teil der Dimmerheim Com-

~ munity.

05.-07.02.2021
Alter: 8-10 Jahre
13 Leiter: Hiitti, Pia, Lisa




Diimmerheim

e

Farbe
Holz
Leinwand

| Perlen
- Schwamme
Tupfer
~ Stoffe
Gips
Bander
Jubilaum
Sommer
- Sonne
- Pinsel
Gemeinschaft
Spal}

- Schere
Papier
Acrylfarbe
Dimmerheim

~ und vor allem:
- Ganz viel Spafd!

Datum: vom 05. bis 07.02.2021
Alter: von 8 bis 10 Jahren
14 Leiter: Laura, Jonas, Febe & Enno



Datum:
05.-07.02.2021 "

Laiter: ks
Timo & Kathi

Alter:
8-10 Jahre

—— 15




05. -07.02.2021
Leiter: Christian
& Calle
Alter: 8 - 10 Jahre

Gemeinsam mit euch entdecken wir an diesem
Wochenende den Computer. Was ist da
eigentlich drin und was kann man alles

damit machen? Auflierdem wollen wir
gemeinsam eine Spielerunde am PC wagen...
und nattrlich das Dummerheim kennenlernen
und coole Spiele in der echten Welt erleben!
Einen eigenen PC brauchst du
nicht mitzubringen. Sei dabei!

-

Info fur Eltern:

An dem Wochenende wird der PC

kennengelernt, nicht nur "gedaddelt".

Es gibt viel frische Luft, also bitte
Kleidung einpacken die
dreckig werden kann!




Gl A\Tl)l* BAV WORICSTIO 2

einfEnde mit Gelande™!
Gelandebau g Rollensplel und Tabletop

o elnmal'lernen @[@?@ﬁg@m@]}@?m bauen?
Danniist/dieserlKuksigenaujeichtigifuriench !
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SALten: l2+ e
Leiten: s/
AlexgKathrin und lulla
Datuim: 1 9.-IFCGHAII0 2 |




Leiter:

Alter:




basteln
bauen
sagen
werken
- malen
skizzieren
testen
zeichnen
“gestalten
messen
feilen
‘hammern
bohren
kleben
tufteln
schrauben
streichen
flechten
iﬁlzen

“und natarlich
~ spielen! Fur alle Jugendlichen von 11 bis 13 Jahren

Datum: 19.- 21.02.2021
Leiter: Lauren, Anka, Pauline & Anja

19



19.-21.02.2021

Leiter:
Laura, Febe & Leila

Alter:
14-17 Jahre

e —




Vor oppint den cnneren Drang auf Hentener, Ritoel aund |

tityige Schuenthimpfe mit dunkblen Rneatunen?

cn die Welt dern Fantasie!

E¢ spielt loeine Rolle, of du schon ecwmal dabec warst oder
 wichit, Wit Goldmbingen in der Tasche und dem Schwert am
. Gintel, werden win mct euch gusammen jedes rHenteuer, of in
'i;{; der Fantasie oder Realitat, bestreiten.
i

.'r R |

Seid cé*z da;oz Kez%

Fur alle Jugendlichen
zwischen 14 und 17 Jahren
Datum: 19. - 21.02.2021
Leiter: Raphi, Daniel, Henni, Mario




Fir alle Crewmates

zwischen
11 und 13 Jahren

Datum:
19. - 21.02.2021

Leiter:
Joe, Jakob und...

22




FUr alle Crewmates
zwischen

14 und 17 Jahren

Datum:
19. - 21.02.2021

Leiter:
Jonas, Tobi und... .

23
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Wir werden an der Nahmaschine kreativ.
Egal, ob du schon reichlich Ubung hast oder noch
gar keine Erfahrungen. Hier bist du genau richtig.

Du kannst deine eigenen Ideen umsetzen oder
erstmal klein anfangen. Wir haben reichlich
Inspiration, Stoffe und Know-how im Gepack.

Du kannst gerne eine eigene Nahmaschine,
Stoff und alte Kleidung mitbringen /

Alter: 11- 13 Jahre
Datum: 19.-21.02.2021
Leiter:  Tasi, Jojo, Alina

1 Werkstat

..-—-"""FFF#‘H




O)ochenende

mit Tasi, Henni, Pauline und Laura

Datum: 12. bis 14. Marz 2021

Alter: 11 bis 13 Jahre

Herzlich Willkommen auf Hogwarts!
Erkundet ihr das geheime Verlies?
Geht ihr in den verbotenen Wald?
Legt ihr euch mit bosen Wesen an oder geniefit ihr
euren Schulalltag?

In diesem Rollenspiel ist alles moglich!

RIS SR R P
S * A » T % i
l*.4 **‘*.i*‘*‘* '*:‘ > 4.**.*44:.
Ihr wollt selbst in die Zauberwelt eintauchen und
euer Abenteuer gestalten?
Bewaffnet euch mit Stift und Papier, schnappt euch eure
Wiirfel und los geht‘s!

Gemeinsam erstellen wir einen Charakter, den ihr in der

magischen Welt spielen konnt. Damit konnt ihr den Ausgang der
Geschichte, die wir euch erzdhlen, selbst mitgestalten!

25



STARQUEST

Anfanger und Veteranen

Dieser Kurs ist fur jeden, der das
Tabletop Hobby/Spiel: ,Warhammer
40k" gerne einmal ausprobieren
mochte. Du hast vielleicht schon
Spielplatten vom Dummerheim oder
Figuren von anderen Teilnehmern
gesehen? Auch wenn du keine
eigenen Figuren hast ist das kein
Problem, wir konnen dir Figuren
ausleihen. |hr werdet durch kleine
Spiele die Moglichkeit bekommen,
Warhammer kennenzulernen.

AuBerdem konnt ihr uns und den Veteranen jederzeit
Fragen stellen. Naturlich werden die Veteranen im
Kurs auch nicht zu kurz kommen.

Fur alle Jugendlichen
von 12 bis 17 Jahren

Datum: 12. - 14.03.2021

Leiter: Falk, Passi, Eike
und Torben

y



Wilder i
Fruhling

/
-/
Der Fruhling kommt und wir wollen raus hier! Wir F - \
wollen auf dem riesigen DUmmerheimgelande N
rennen, erkunden, lagerfeuern, schnitzeljagen,
nachtwandern und alles, was man sonst noch J

drauBBen spielen kann. Es gibt auf dem Gelande _ T -
- - 5

bestimmt noch neuve
Outdoor-Spiele,
unerforschte Wildnis und
alte Schatze, die darauf
warten von uns entdeckt
zu werden. Komm vorbei
und lerne die wilde Seite
vom Dummerheim
kennen!
e Bitte ausreichend
N _— _ wetlterfeste Klamotten
mitbringen, der Frihling \
am DH ist manchmal ’ s e
dreckig! s

\
\

Fiir alle zwischen
R 11 und 13 Jahren
/ Datum: 12. - 14.03.2021

ﬂ” *)(, n _ Leiter: Calle, Enno und...
e 27
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stellt euch

WUt Geschick, '_Teamw
all das praucht ihr, wenn

N
Bitte bringt
euren eigenen
Rechner mit. Falls
das nicht moglich
sein sollte, gebt das
bitte bei der
Anmeldung

mit an!

die Leiter vorm Gaming-Thr

der Herausfnrderung
und schlagt den Leiter!

ork und eine geniale Taktik ...

ihr es schaffen wollt,
on zu stoBen!

Datum:
12.-14.03.2021

Leiter:
Christian, Tobi,
.. Top Secret

Alter:
12-16 Jahre
.

28



SHERILOCKED

In diesem Rollenspiel tauchst du ein in eine Welt
voller boser Geheimnisse und finsterer Intrigen,
denn im viktorianischen England lauert das Ver-
brechen uberall.

Aber zum Gluck gibt es Scotland Yard und dich:
einen Polizisten, einen Gerichtsmediziner, einen
Kriminologen - oder vielleicht eine Journalistin,
die heimlich fur die Zeitung schreibt?

Begib dich auf die Spuren von Sherlock Holmes und
lerne das damalige England von einer Seite ken-
nen, die du noch nie gesehen hast.

Alter: 14 bis 17 Jahre
Leiter: Kathrin, Juli & Alex
Datum: 12.- 14.03.2021




12.-14.03.2021

llonka, Mario
& Lena

14-17 Jahre




Wir wollen
dieses
Wochenende
naturlich mit
euch Werwolfe

spielen, aber dieses Mal werden wir auch unsere Smartphones im
Spiel einsetzen. Neben einer Werwolfe- App wollen wir auch andere
Apps ausprobieren, um das Spiel umzusetzen oder die Atmosphare
anzuheizen. Foto- oder Videohinweise, Hintergrundmusik oder
geheime Chatgruppen sind dabei nur einige Beispiele, eurer
Kreativitat sind da keine Grenzen gesetzt. Das Werwolfespielen wird
dabei selbstverstandlich nicht zu kurz kommen. Lass dich

Uberraschen und
sei dabei, wenn

die Werwolfe Fiir alle Jugendlichen von 12 bis 15 Jahren
wieder auf die 'm Datum: 12.- 14.03.2021

Jagd gehen! Leiter: Timo und Markus




It s showtime?

Du wolltest schon immer mal in verschiedene Rollen
schlupfen? Einmal den harten Rocker, die zerstreute
Professorin oder den beliebten Cheerleader der
Highschool spielen? Dann bist du hier genau richtig!

Wir wollen dieses Wochenende improvisieren was das
Zeug halt. Neben Spiel und SpaR erwartet dich die
Herausforderung, mit deinem Team kleine Szenen

einzuiiben und aufzufiihren. Ob Schauspielerei,
Gesang oder eine Choreo, setze deiner Kreativitat
keine Grenzen.

Romeo und Julia war gestern- It 's showtime, baby!

Fiir alle Jugendlichen im Alter zwischen 14 und 17 Jahren
Datum: 12.-14.03.2021

Leiter*innen: Anja & Steffi

KY.




Ist das nicht ein spiel?
Ja, aber jetzt eben auch das Motto fur dieses Baste’lwochenende!

Wir wollen Basteln was das Zeug halt und testen,
Wwas man aus schere, Stein und Papier alles zaubern kann.
Lasst euch gesagt sein: Das ist ganz schon viel!

Datum:
12.-14.03.2021

Leiterinnen:
Alina, Febe
& Leila

Alter:
11-13 Jahre

'E'




Hast du Lust auf spannende Abenteuer ?
Stellst du dich gerne groBen Herausforderungen ?

Willst du dich als echtegKampfer oder\ak«gmﬂe Magierin in
deiner Gruppe bewgisen?

Liebst du die Gefait '..;:' -
“ ¥y & Dann bist du in diesem
— Rollenspielkurs genau

— e e r_ichtig!

A 8
F

Melde dich an &

zeige, dass el
echter Abenteu
i dir steckt!

-
- - i

Fiir alle Jugendlichen zwischen 11 und 13 Jahren

Leiterinnen; Laura, Juli & Mina

34 Datum: 11.-13.06.2021

Bildquelle: Dieter/pixelio.de
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Das Waldlauferwochenende

Tauche in in die Welt der Waldlaufer und werde eins
mit der Natur. Im Schutz des Waldes errichten wir un-
ser Lager und stellen uns den Gefahren der Wildnis.
Abseits der Zivilisation erlernen wir Tarn- und Uberle-
bensfahigkeiten. Mit LARP Bogen und Schwert treten
wir den lauernden Orkhorden gegeniiber. Genielle das
Stammesieben und die Ober offenem Feuer zubereite-
ten Mahlzeiten. Werde ein Beschiitzer des Waldes. Der
Stamm der Waldlaufer erwartet dich.

35
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Es geht in die dystopische Zukunft des Jahres
2080 nach Seattle.

Die Erde wird wvon Superkonzernen beherrscht und
ihr findet euch als Runner auf ihren StraBen
wieder. Ob als menschlicher StraBensamurai,
elfischer Magier, riesiger vercyberter Troll oder
etwas vollkommen anderem, 1st euch Uberlassen.
Findet gemeinsam einen Weg, um euere Ziele zu
erreichen. Doch vergesst das Wichtigste nicht:
Uberleben!

Riskiert alles! Die Wetten stehen gegen euch,
denn das tun sie lmmer.

Mr .Johnson erwartet euch!

|II‘I'
|-
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i \ Wir alle lieben das Diimmerheim
— doch es gibt ein paar Ecken,

Raume und Winde die neu
gestaltet werden diirften. Und
wer konnte das besser als ihr?

Immerhin ist es euer Diimmer-

YV anden g S e,

An diesem Wochenende wollen wir
mit euch diese Ecke neu gestalten!




Wir wollen
naturlich mit
euch
Werwolfe

spielen und die einzelnen Charaktere einmal genau unter die
Lupe nehmen. Vielleicht entwickeln wir ja auch neue Charaktere
oder Regeln, die das Spiel noch viel interessanter machen?
Oder wir spielen einmal mit allen Erweiterungen, so dass die
Suche nach den Werwdlfen noch cooler wird. Oder doch etwas
ganz Anderes? Lass dich Uberraschen und sei dabei, wenn die

Werwolfe vom
Dimmerwald

wieder auf die Fiir alle Jugendlichen von 11 bis 13 Jahren
Jagd gehen! 'm Datum: 11-13. Juni 2021
38 Leiter: Tobi, Christian, Fehe & Anja




11.-13.06.2021

Alter:

14- 17 Jahre

Leiter:

Tasi, Timo, Zuwi
und Passi




Fur alle Jugendlichen
von 11 bis 13 Jahren

Datum: 11. - 13.06.2021

Leiter: Jacob & Calle

|
L .
F

“Film ab!” ruft der Regisgeur und
schon beginnt das Abenteuer vor
der Kamera. Habt ihr tolle
Geschichten im Kopf? Seid ihr auf
der Buhne zuhause? Verwandaelt
ihr euch gerne mit Kostiimen in
jemand anderen? Oder wollt

ihr euren Lieblingswitz
auf der Leinwand *
sehen?

-

Wenn du Lust auf Medien,
Schauspiel oder Filme hast, komm

' vorbel!

= Mit euch zusammen werden wir

eure Ideen in Kurzfilme umwandeln.



DUMMERHEIM
SPEZ\AL

% . . 5 _ f - | i‘:

SPIELEN P1S Zum UMFALLEN, LAGERFEVER MACHEN,
STORROT ESSEN, ZUSAMMEN CHILLEN UND APENTEVER
ERLEPEN, SELPER PLANEN, WAS MAN MACHEN WILL,
WIRP KONNEN DIESES WOCHENENDE <0 C(OOLE
<ACHE~N ERPLEREN,. SEID PAREV/

Fur alle Teilnehmer/innen mit und ohne Handicap
Leiter/innen: Lisa, Heinz und Freunde***Alter: ab 14 Jahren***Datum: 11.-13. Juni 2021

41




Iernt wa 5
5 . andere :
2 Ain diecsem Wochenende kénnenE ;;
! wollen wir ecuch zeigen. =) .
!

= wie man richtig FIFA spielt
= und dass man dazu cin

= wenig mehr braucht als
nur cin paar Controller!
= Wir werden uns nicht nur
= an der Konsole battien.

= sondern auch auf dem
- echten Splel@l'd""”“”‘“‘“




Auf der Suche
pnach dem Abenteuer

Stell dir mal vor, du kannst zaubern.
Und du bist gar kein Mensch mehr, son-
dern ein Zwerg.

Was wiirdest du dann machen?

Vor allem, wenn dir hunderte Goblins
gegenuberstehen, die dir alle den Kopf
abreifien wollen!

Das wollen wir dieses Wochenende mit
dir zusammen am Rollenspieltisch he-
rausfinden. Bist du bereit dazu, deine
Fantasie zu nutzen, um alle Ratsel zu
I6sen und Schlachten zu bewiltigen?

Dann erschaffen wir deinen Charakter

und tauchen zusammen in die Welt von

Dungeons & Dragons!

Datum: 02-04.07.2021
Leiter: Henni & Joérn
Alter: 11-13 Jahre




Datum:
02.-04.07.2021

Leiter:
Tasi, llonka, Enno

Alter:
11-13 Jahre




Wir wollen
naturlich mit
euch
Werwolfe

spielen und
die einzelnen Charaktere einmal genau unter die Lupe

nehmen. Vielleicht entwickeln wir ja auch neue Charaktere
oder Regeln, die das Spiel noch viel interessanter machen?
Oder wir spielen einmal mit allen Erweiterungen, so dass die
Suche nach den Werwdlfen noch cooler wird. Oder doch
etwas ganz Anderes? Lass dich Uberraschen und sei dabei,
wenn die
Werwolfe vom

Dimmerwald Fiir alle Jugendlichen von 14 his 17 Jahren
wieder auf die 'm Datum: 02.-04. Juli 2021

Jagd gehen! Leiter: Laura, Lauren und Lisa

4



STAR LUEST
-The Mission-

<Bes0nders auch fir Einsteiger geeignetD

An diesem Wochenende schreibt
thr Warhammer-Geschichte. Thr
werdet verschiedene Missionen
gewinnen miissen, um die grof3e
Herausforderung zu meistern.
Packt Teamwork und
Durchhaltevermogen ein, um
euch bis ans Ziel zu spielen.
Dieser Kurs 1st fiir Anfanger, die
das Spiel kennenlernen wollen
super geeignet, aber auch
Teilnehmer mit Erfahrung
kommen auf keinen Fall zu
kurz.

Fur Jugendliche zwischen 12 und 17 Jahren
Datum: 02.-04.07.2021

Leiter: Falk, Passi, Eike und Zuwi




zu lang ist €S her!
Jetzt ist sie wieder da!

Dich muss man unbedingt gesehen und gehort haben?

Dann raus mit Dir!

Wir suchen diejenigen, die Bock auf schaupsiel, Action, Kamera
und vVideodreh haben.

Gemeinsam mit Euch drehen wir durch, am Rad und die pDinge
mehr als um 180°...

Handy, ; . was ihr wollt ... nur pestimmt

nicht paumche

Datum:
02.-04.07.2021

Leiter:
Mel & Kai

Alter:
13-16 Jahre

'@
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Wer kennt s mcht° Dle ode, wellie

Wand in deinem Zimmer sieht
einfach nur noch langweilig aus?
Irgendetwas fehlt, aber du weilit

nicht was? Dann bist du hier
genau richtig, denn nun ist
Schluss mit langweiligem Zimmer.

Wir designen kleine und grobe

Leinwande, die eurem Zimmer
direkt nen neuen Look verleihen.

oder Jordan Leinwand? Lass
_ | verleih deiner langweiligen Wand
j einen neuen Glanz. Ebenso

: ' erwarten dich andere coole

\ Kleinigkeiten, die du selbst
1 gestalten kannst.

Also worauf wartest du noch?
Einfach anmelden und du bist
schon dabei!

Wir freuen uns auf dich!

Wie wars mit einer Chanel, Prada

ai deiner Kreativitat freien Lauf und | -

1 Lomliat 5 5
i T

Wann:

02.- 04.07.2021
Alter:

14- 17 Jahre

Leiter*innen:



Lerne neue Freunde kennen, die
zusammen mit dir spannende Aben-
teuer erleben und viel Neues auspro-
bieren. Tauche ein in die spannende
Spielewelt auf dem Mordkuhlenberg
und erforsche welche Starken in dir
schlummern und wie du sie dir
zunutze machen kannst. Nach einem
Tag voll Aktion und kniffliger Ratsel
geniellt du einen entspannten Abend
mit richtig gutem Essen, lauter

02.- 04.07.2021

11-14 JAHRE

Musik und gemiitlicher Lagerfeuer-
runde. Komm alleine oder mit deinen
Freunden und erlebe, wie ihr als

Gruppe zusammenwachst, um
gemeinsam alle Hindernisse zu lber-
winden. Lass deinen Schulalltag
hinter dir, triff neue Freunde und

werde ein Teil der Dimmer-
heim-Community.
Melde dich jetzt an fiir dein
Abenteuer.

Leimer: FABz, Pia, HO™TN 49



SCHUHE AULS, JOGGINGHOSE AN,
CONTROLLER IN DIE HAND, AB AUF DIE
COUCH UND ENTSPANNT EINE RUNDE
Z0OCKEN.

EGAL OB MITEINANDER ODER
GEGENEINANDER, KOOPERATION ODER

BEEF - ES WIRD SPANNEND!?
KoOMM MIT AUFS SOFA, TESTE NELE
SPIELE UND STARTE TURNIERE.

WIR FRELEN UNS AUF DICH!

A\
T
= L

e

Alter: 12-17
Datum:02. - 04.07.2021
Leiter: Mina, Calle und Tobi




14-17 Jahre
06.-11. April
Alina, Jojo, Leila, Lena 51



DIE PERFEKTE
MADCHENWOCHE

Du hast Lust, andere Madchen kennenzulernen?

Du hast Lust auf eine entspannte, spannende, kreative,
actionreiche, aber auch gemutliche Woche und weil3t genau,
wie fUr dich eine perfekte Madchenwoche aussieht?
Dann bist du in diesem Kurs genau richtig!

Wir wollen mit euch eine unvergessliche Zeit erleben und
uberlegen dafur gemeinsam mit euch, was wir machen
werden.

Natdrlich haben wir aber auch die ein oder andere Aktion/
Uberraschung fiir euch schon vorbereitet!
Also lass dich Uberraschen und pack schon mal einen
gemutlichen Schlafanzug und gute Laune ein!

Wir freuen uns auf Dich!

April

Fiir Madchen von
11-13 Jahren
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STARQUE

In dieser Woche wollen wir die alte Dschun-
gelplatte komplett berarbeiten. Wir ha-
ben euch daflir schon ein paar Tempel aus
dem 3D-Drucker organisiert — welche Far-
be, wo sie stehen und ob irgendwo noch
ein Fluss flieRen soll, bleibt euch tberlas-
sen.

Aullerdem stehen, wie von euch ge-
wilinscht, ein paar grolle apokalyptische
Schlachten an, bei denen ihr in Teams auf
grofleren Platten spielen kénnt.

Und naturlich haben wir wie immer noch
die eine oder andere Uberraschung fiir
euch im Programm.

« ::}l} ‘_l\ < :
A N

—

e . 7" w2
-l - - ‘
i
\ 3 ‘.
Team: Falk, Passi, Eike und Kathrin Datum: 06.04 - 11.04.2021

Alter: 12 - 17 Jahre
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Spur der gr&%&n Alten

3y

Win schedben das Jatir 1920,
Dée Wenscttrect befindet sick in einem
dunklen Geitalter.
Dack véele bhaben beine Hnang, welehe
| Gefatnen in den Dunkiclhcit au oie laucra.
Fenstere Gotter aus dem W haben den
befendest dick awf ilmem Schlachtfeld.
| Faoct du genug Mat, dich dem bosmischen |
| Welt won Cthulln and ccinen Schergen NS
- albtancten. Eine Woche voller Rollenspiel, |

i -1 e
o). 19 B 3
ARE :
- - -

Konnt thr dem Wahnsinn widerstehens

Alter: 14 - 17 Jahre
Leiter: Mina, Andrea, Jakob
Datum: 06.-11.04.2021
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Dann melde dich jetzt an und zeig uns was in dir steckt!
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We want you!

In dieser Woche geht ihr an eure Grenzen! Ob
Tag oder Nacht, am PC oder draulen - ihr geht
an euer Limit und werdet vor Aufgaben gestellt,
die i1hr nur als Team ldsen konnt. Wenn du Bock
auf eine actionreiche
Computerwoche mit wvielen
Outdooraktionen hasgt, dann gelde
dich
gleich an!

_

Do _ e
Al e y s — . F |
¥ | _ | 25% Outdoor — '3
s Fiir alle von 13 his 17 Jahren 3
Datum: 06.-11.04.2021 .

Bitte bringt euren eigenen Rechner mit. Falls das nicht moglich
sein sollte, gebt das bitte bei der Anmeldung mit an! 57




GRUPPEN-
LEITERCRUNDKURS

Du willst Jugendgruppenleiter werden? Im
Verein, Verband, Jugendtreff oder sonstwo
mit Kindern und Jugendlichen arbeiten?

Dann kannst du
Vorgesehene Themen:

hier lernen, was

eine Gruppe & \??(S_e(ljlschaftliche Situation
- - \Mndern und Jugendlich
uberhaupt . s Personlichkeitsentwicklungn
ausmacht, wie “ Sruppenpidagogik
o N = <Zlele und Aufgaben
das _Lel_ten s Programmgestaltung
funktioniert e gormen und Methoden
= Geschlechterspezifisch
u.v.m.. Jugendarbeit e
& Offentl.ichkeitsarbeit
Sej kein s _,Rg_chthche Qrundlagen
> < lragerspezifische
Gruppen- Angelegenheiten
boss”!
Lerne,
Gruppen zu

verstehen und zu leiten!

Meld” dich an beim ,-
Gruppenleitergrundkurs. 5G Tr

Datum: 06. - 11.04.2021
Alter: ab 16 Jahren
Leiter: Steffi und...

Kosten: 24 €
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Sehr geehrte/r Mr/Miss

W Trenen ung, Innen roenen 7. \_
AAnnen, dass Se an del Noguanis-

SO T Rexersl und Zauneel \ 0,
A ATZENOMmen sind. Bagelegt \ [ _
Tnden Sie eine \iskte aler g
) pendtigren Badher wnd v b
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DAS ADUMMERHEIM
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Sommer, Sonne, Buhnenshow...

Du kannst etwas was Niemand kann? Du
kannst besonders gut Gedanken lesen,
Bauchreden, Akrobatik, Grimassen schneiden,
Musik, Tanzen, Sachen merken, Sport, Tiere
imitieren und und und...

Du kennst dein Talent noch nicht? Dann finden
wir es gemeinsam heraus! Denn:
JEDER HAT EIN TALENT!

Unsere Talentshow wird alle
begeistern! - Erst uns und spater
unser Publikum...

'T"T‘;

Sei in den Sommerferien bei der groBen Talent-Woche dabei!

Leiter/innen: Alter:
Anja, Evi u.v.m. 11 - 17 Jahre
Datum: Kosten:
60 23.-27.08.2021 40,00 €




Spitlewerkstats

-Fortbildungsseminar speziell fur DEINEN Verein/Verband-

Aus dem Inhalt:

- Warum ist Spielen so wichtig?

- Was macht einen guten Spielleiter aus?
- Was fur Spielarten gibt es Uberhaupt?

Weil ein gutes Spielerepertoire
zum Grundhandwerkszeug
eines guten Gruppenleiters

gehort!

Dabei werden naturlich so viele Spiele wie
moglich ausgiebig getestet:
- Kennenlernspiele

- Kooperationsspiele

- Actionspiele

- Gelandespiele

- Vertrauensspiele
- u.v.m.




Jugendtreffs im Landkreis Vechta

Jugendireff Holdorf Lohner Jugendtreff
Kontakt:
Badberger Str. 2b Kontakt:
Tel. 05494-977924 Bakumer Strale 2

www.jugendtreff-holdorf.de Tel. 04442-2236
jugendtreff.holdorf@ewetel.net www.lohner-jugendtreff.de

o — info@lohner-jugendtreff.de
( \
Jugendpflege )
Neuenkirchen-Vorden . _
— Jugendtreff Steinfeld
Kontakt:
Kiisterstr. 4, Tel. 05493-987110 Kontakt:
Katharina.Hornemann@ Am Mdhlenbach 20
neuenkirchen-voerden.de www.jugendtreff-steinfeld.de
Tel. 05492-981219
Jugendtreff Damme
Kontakt:
Griner Weg 2
Tel. 05491-3660
jugendtreff.damme@ewetel.net
Jugendtreff Visbek Jugendtreff Dinklage
Kontakt: Kontakt:
Corveyweg 15 Schulstrale 8
Tel. 04445-988119 - Tel. 04443-917796 -
www.jugendtreffvisbek.de www.rockthecity-dinklage.de

jugendtreff-visbek@gmx.de jugendtreff-dinklage@ewetel.net




Ideen pflanzen -

VERANDERUNGEN
ERNTEN.

Mit deiner Idee kann alles anfangen. Vielleicht wird etwas ganz Grol3es
daraus. Worauf wartest du? www.starke-entwicklung.de/markt-der-ideen

Du hast tolle Ideen fiir die Zukunft des Landkreises Vechta? Dann nutze
die Chance und teile diese im Rahmen des Kreisentwicklungskonzep-
tes mit uns auf dem ,Markt der Ideen” unter https://starke-entwick-
lung.de/markt-der-ideen.

Mit dem ,Kreisentwicklungskonzept” erarbeitet der Landkreis Vechta
seine Strategie fur die Zukunft: Gemeinsam formulieren wir unsere
Handlungsfelder, wahlen Mal3nahmen aus und setzen Prioritdten,

an denen zukinftig Politik, Verwaltung und Birgergesellschaft ihr
Handeln ausrichten kénnen.

Weitere Infos findest du unter https://starke-entwicklung.de

i l.-(l"l,&f,--‘t.r .
Landkreis Vechta
STARKE ENTWICKLUNG.
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