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Wichtige Infos

Die Termine fiur die Seminare in diesem Halbjahr lauten:

Dummerheim-Junior-Kurse: 24. bis 26. Februar
1. Wochenende: 03. bis 05. Februar
2. Wochenende: 10. bis 12. Marz
3. Wochenende: 05. bis 07. Mai
4. Wochenende: 23. bis 25. Juni
Osterferienwoche: 23. Marz bis 01. April
Maxi-Haik: 18. bis 21. Mai
Sommermalinahmen: 17. - 21. Juli/ 29. Juli - 05. August

Zur besseren Orientierung sind einige Ausschreibungsseiten mit
folgenden “Stempeln” versehen:

Der “Outdoor-Stempel” zeigt an, ob Teile des Kurses komplett (mit
Ubernachtung) draulRen stattfinden.

Der Stempel “DH-Parlament” ist auf Veranstaltungen zu finden, die
vom Dimmerheimparlament initiiert wurden.

Der “Diimmerheim Junior’-Stempel markiert die Kurse fir die
Teilnehmenden im Alter von 8 - 10 Jahren.

Oberwichtig!!!
Bitte bringt zu allen Kursen Klamotten mit, die ruhig schmutzig
werden dirfen!
Schliellich wollen wir zusammen viel Spal} und Action haben,
dabei stort der “feine Zwirn” nur!
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Die Anmeldung findet online statt auf WWW.jugendecho.de.
Die erste Anmeldephase Liuft vom

23.12.2022 his einschiieBlich 19.01.2023.

Wihrend dieser Zeit spielt es keine Rolle, wann eine Anmeldung vorgenommen wird.
Die Zutellung erfolgt am 16. Januar.

Danach folgt die zweite Anmeldephase, hei der ihr euch direkt die noch
freien Plitze schnappen konnt!
Bei Fragen aller Art hitte melden unter 04441-8982123.

Was
kostet das?

Der Teilnahmebeitrag

fur Wochenendkurse Bitte melden Sée

Q betragt 25,00 Euro und Wd&eﬂ&&é Vine ecgenen
o fir Wochenkurse 55,00 Zinder an! Soust landen alle

Euro.

(Dieser Betrag umfasst die w"ﬁéﬁ?ﬂﬂ 7W ?“ m K
Unterkunft, Verpflegung, Bettwasche 3
und Programmkosten) M éeé QW W ge‘ m
Die Kosten fur die 709
anderen Aktionen sind
einzeln ausgezeichnet.

Wichtige Tipps ftr Eltern!!!

1. Empfanger/innen von ALG II und/oder Wohngeld kénnen nach dem Bildungs- und
Teilhabegesetz 15 Euro im Monat zu diesen Kosten hinzubekommen.
Bitte wenden Sie sich dafiir an Ihre zustédndige Stadt oder Gemeinde.

2. Wenn es unabhéngig davon Schwierigkeiten gibt, den Teilnehmerbeitrag
aufzubringen, dann melden Sie sich bitte unbedingt im Jugendamt. Mit Unterstiitzung
des JugendHilfeVereins im Landkreis Vechta e.V. finden wir eine L&sung.

Die Teilnahme darf (und wird) nicht am Geld scheitern!
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Onreise zu den Kursen

e [ i Die Kurse und Aktionen aus dem
1aend %%ﬂ Jugendecho finden im Jugend- und

Freizeitzentrum am Dimmer statt.

e Die Anfahrt dorthin muss selbst
.’o 5
- it organisiert werden.

Damit ihr wisst, wo ihr hin musst, seht
ihr hier eine Anfahrtsskizze:

Adresse flr’s Navi:
DimmerstraBBe 42
49401 Damme

Einen Routenplaner findet ihr auf
www.duemmerheim.de.
Dort findet ihr im Bereich
“Jugendbildung” auch das
Jugendecho-Forum, mit der
Maoglichkeit, euch in der
Mitfahrzentrale
zu Fahrgemeinschaften

zusammenzuschlieBen. SR

Erhotungs-
gebict
ammer

Wenn ihr aus dem Nordkreis anreist, dann fahrt ihr am besten tGber Vechta nach
Lohne und von da aus in Richtung Steinfeld. An der Ampelkreuzung in Steinfeld biegt
ihr dann links auf die B 214 - Richtung Diepholz ab und fahrt auf dieser, bis rechts ein

Schild den Dimmer See ausweist.

Von hier ab fahrt ihr immer der Nase nach (der StraBBe folgen), denn ab hier ist der
Diimmer See bzw. spéter auch das Jugend- und Freizeitzentrum ausgeschildert.
Solltet ihr euch dennoch verfahren, sendet einfach einen Notruf
direkt ans Diummerheim-Team (Tel.: 05491-97910) ab,

die lotsen euch dann schon her! 05



Diimmerheim = andere Welt?

Bei einem Angebot aus dem Jugendecho mitzumachen, fihlt sich ein Bisschen
an, wie ein paar Tage in eine andere Welt abzutauchen. So haben es mirjeden-

falls einige von euch schon ofter beschrieben, und einige E% en diesen
Eindruck bestatigt. Ein paar Tage ist alles anders... ES gelten andere Regeln, alle|

sind rund um die Uhr zusammen u machen ihr gemeinsames Ding. Nicht selten
schafft man zusammen n alleine nicht geschafft hatte.

Dies alles gehdért ganz fest zum guten, alten und vor allem wichtigen ,Dimmer- /
heimfeeling”. Es funktioniert aIIerdmg ur, wenn alle Beteiligten voll und ganz

dabei sind. Oder anders gesagt: In eine andere Welt kann man nur ganz oder gar

nicht eintauchen.

Im letzten Halbjahr kam es haufiger vor, dass einzelne Teilnehmende unsere

Seminare zwischendurch verlassen oder am Ende eher nach Hause wollten.

Das hatte ganz unterschiedliche Griinde: ein FulRballspiel, Theaterauffiihrungen,
wichtige Geburtstage usw. Nachvollziehbar, dass versucht wird, méglichst alle
Hobbys “unter einen Hut” zu bringen.
Damit unsere ganzen Kurse und das ,Dummerheimfeeling” so besonders und

wichtig bleiben, halten wir aber auch iEft an unserer Haltlylg fest: Eine

Anmeldung ist nur ganz oder gar nicht moglich

Auch unsere Ehrenamtlichen nehmen da hr ernst. Sie geben fiir diese Arbeit
ihre freien Wochenenden her oder nehmen sogar Urlaub fiir euch.

Deshalb meine Bitte:

Uberlegt vorher immer, ob ihr wirklich an der gesamten Malknahme teilnehmen
kénnt. Falls es noch andere Termine gibt, entscheidet euch bitte fur eine Sache.
Bei uns bleibt namlich auch in Zukunft jede/r Einzelne durchgehend wichtig!

Viele GriRe aus dem Jugendamt
Frank Lawicka

06 Auch in der nachsten Auwe wird wieder jemand “Klartext” schreiben!



UFFPASSEN!

Die Jugendschutzseite im Jugendecho

Moin moin zusammen,

und zack - schon wieder ein neues Jugendecho! Schén, dass ihr alle wieder mit dabei seid. Wie im-
mer darf ich ein paar Worte an euch richten, und das méchte ich diesmal nutzen, um auf Bilder
aufmerksam zu machen. Ja genau, Bilder.... also eure Bilder. Auf vielen Apps, die von euch genutzt
werden, sind eure Bilder ein wichtiger Bestandteil des sozialen Netzwerkes, also Bilder machen, Bil-
der anschauen, Bilder bewerten usw.

Das alles macht natrlich viel SpaR, birgt aber auch immer ein gewisses Risiko. Ihr wisst nie zu 100%,
wer alles eure Bilder sieht, speichert, nutzt oder gar eventuell weiterverteilt. Deswegen achtet bitte
bei allen Bildern, die ihr von euch oder euren Freunden macht und teilt, dass es fiir alle auch wirklich
in Ordnung ist, dass maglicherweise fremde Menschen diese Bilder sehen. Achtet dabei darauf, dass
andere Menschen nicht ungewollt mit auf dem Bild sind, und dass ihr bei vielleicht einmal etwas
freiztigigeren Aufnahmen nichterkennbar seid (Gesicht verdecken, neutraler Hintergrund etc.). Bil-
der machen und teilen macht grolen SpalR ... aber nehmt euch die Zeit, vor jedem neuen Posting
kurz dariiber nachzudenken, dass die Aufnahme fiir euch in Ordnung geht. Und lasst euch von ande-
ren, auch nicht von Apps wie BeReal und TikTok now, dazu drangen, zu unpassenden Zeitpunkten
Fotos zu machen.

Wenn ihr Fragen zu diesem Thema habt, kénnt ihr euch natiirlich jederzeit bei mir melden. Und
wenn ihr lernen wollt, wie ihr gute Fotos erstellen kénnt... besucht doch einen unserer Foto-

kurse im Dimmerheim.

Und wie immer gilt: achtet auf euch und auch auf eure Freunde!"

Euer Markus

= Soweit alles klar? -
Falls Du Fragen hast oder
- Informationen brauchst, kannst Du Dich
bei Markus Buscherhoff unter Telefon
b 04441-898 2121 oder e-mail .
' 2121@landkreis-vechta.de melden. =~
— Deine Eltern natirlich auch! )




Kaum zu glauben, die Familie ist
nicht immer nur das warme Nest, in
dem Kinder geliebt, zirtlich umsorgt
und behiitet werden. In manchen
Familien werden Kinder auch
geschlagen, erniedrigt oder erleben
sexuelle Gewalt.

Dies findet auch aufierhalb der Familie
statt, zum Beispiel durch Bekannte,
Freunde, Verwandte und Nachbarn.

Die Tatsache, dass Gewalt an Kindern
in der Familie und in der direkten
Umgebung stattfindet, ist fiir die Opfer
schrecklich. Erwachsene verlangen
oder machen in diesen Fillen
manchmal Dinge, die euch Angst
machen, euch weh tun oder ganz
komische Gefiihle bereiten. Hier diirft
ihr auf jeden Fall -Nein- sagen!
Genauso diirft ihr euch nicht einreden
lassen, dass es eure Schuld sei, was
diese Erwachsenen mit euch tun. Sie
tragen selbst die Verantwortung und
damit auch die Schuld. Es ist in
solchen Situationen sehr schwer, sich
gegen diese Erwachsenen zu wehren.
Traut euch, in solchen Situationen
Hilfe bei Freunden oder anderen
Erwachsenen zu holen, denen ihr
vertraut! Deshalb ist es wichtig, dass
ihr euch tiberlegt, welche Personen zu
euch halten, wenn ihr Hilfe bendtigt.




Konkrete Hilfe: . | te S

Es ist wichtig, dass du dich jemandem anvertraust. Vielleicht kann dies
deine Mutter oder dein Vater, dein/e Lehrer/in oder dein/e Freund/in sein.
Konkrete Hilfe und Informationen findest du auch im Landkreis Vechta.
Alle dort titigen Fachleute stehen unter Schweigepflicht.

Jugendamt des Landkreises Vechta,
Ravensberger Str. 20, 49377 Vechta
Tel. 04441-898-2100
E-Mail: jugendamt@landkreis-vechta.de
Offnungszeiten: Mo - Fr 8:30 - 12:30 Uhr
Do 14:30-17:30 Uhr
www.landkreis-vechta.de

Beratungsstelle fur Eltern, Kinder und Jugendliche
im Landkreis Vechta
Neuer Markt 30, 49377 Vechta
Tel. 04441-8707690
www.caritas-sozialwerk.de

Beratungstermine kénnen nach Absprache auch in eurer
Gemeinde stattfinden.

Weitere Hilfsangebote und Informationen findest du unter
www.nummergegenkummer.de und
www.kinderschutz-niedersachsen.de
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Moin!

Ich bin Jacob, 22 Jahre alt und mache
in Osnabriick ein Duales Studium in
der Betriebswirtschaft. Ich komme
geblrtig aus Dinklage und bin im
Dimmerheim seit ich 11 bin. Als
Teilnehmer war ich so gut wie nur im

Rollenspielbereich unterwegs,
als Leiter findet ihr mich aber in

allen Bereichen.
Bis bald, Jacob!

Neuer Leiter: Jacob

A B

Leifervorsfenungen

Moin erstmal, ich bin Johann. Ich bin gerade noch 19 Jahre alt und komme

aus Damme. Ich habe im Herbst angefangen in Osnabriick Mathe und
Informatik auf Lehramt zu studieren. Im Dimmerheim war ich schon

ewig als Teilnehmer in Rollenspielkursen und

Outdoorkursen unterwegs und bin
jetzt auch als Leiter im Dimmerheim
zu finden. In meiner Freizeit mache
ich gerne Musik und zocke gerne
Videospiele mit meinen Freunden.
Als Leiter bin ich fir jeden Spaf zu
haben. Ihr kénnt mich also in allen
maoglichen Kursen antreffen, solange
ich Zeit habe. Ich freue mich schon,
euch bald in meinen Kursen

begriien zu dirfen.

Bis dahin, Johann

10



Am 18.05.2023 werden wir vom

Jugend-und Freizeitzentrum am

Dimmer aus zu unserem grolRen
Abenteueraufbrechen.

, : An welchem Ort wir ausgesetzt

nd‘“‘l“ Tt N werden, um unsere Rucksack-
,El‘!"'“' O ek E Survivaltour zu starten und wohin

h i die Reise gehen wird, bleibt geheim.

Nur so viel sei gesagt - es wird
kniffigund abenteuerlich.

Wir werden Flisse und Walder

durchqueren und dabei auf uns

selbst gestellt sein!

Traut euch

Fir Jugendliche von 13 bis 17 Jahren

Kosten: 25 Euro
Zeit: 18. - 21.05.2023

Start: Jugend-und Freizeitzentrum am Diimmer




,Da ist er/ faéﬁe/f verstecht each! ,” sehrest eaer Aﬁfa%f“&/‘: ,,Za'z"aft
die Sehwerter wd wir sohteichen s an!” Die ¢m;ﬂ/ae sehredtet los wd.,,
Wie wird es weri'fz/?et{e/( 7 Was wirst du ir diesem Abentener machen?
Wist du gegen Oiks Kimpfen oder viclleicht sogar eirem Dracher
ﬂ’eﬁejmz/( 7 Liehe deine /{/aﬁf@/ wnd wir f/)ra/e/( es heraus/

An diesem
Wochenende
entfihren wir
insbesondere
Einsteiger in die Welt =
der Fantasie. Mit =
Goldmiinzen in der
Tasche und dem "
Hammer am Gurtel" 5"
werden wir mit euch I |}
zusammen jedes
Abenteuer bestreiten,
ganz gleich ob mit
Wirfeln am Spieltisch
oder draufen in der
Realitat.

Bitte alte
Klamotten
mitbringen!

Fiir alle zwischen 8 und 10 Jahren

Datum; 24.- 26.02.2023
Leiter: Henni, Papschik, Pia und Simon &8
. RNy & 5




PROJECT:
DANGE FORGE

aufgepassu

24. - 26.02.2023
Alter: 8 bis 10 Jahre
Mit Tasi, Lisa,
Natalia und Dana




Bastelkonig

basteln bauen sigen
werken malen skizzieren
testen zeichnen gestalten
messen feilen himmern
bohren kleben tiifteln
schrauben streichen
flechten filzen

W Q

N WP li :
2402 - 26.02
8 - 10 Jahre
Leiter: Leila, Alex N. & Theo

14



Wir wollen mit euch zusammen ein magisches Festessen wie in der groBen Halle zubereiten.
Neben ganz viel Kochen und backen kommen aber nattirlich auch das Basteln
der passenden Deko und das ein oder andere Spiel nicht zu kurz.
Wir freuen uns auf euch!
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besonderen Nahwerkstatt
mochten wir mit dir das
Plischtier deiner Tréume néhenl!
Egal, ob du noch nie an einer
Néhmaschine gesessen hast oder
schon viele eigene Sachen gendht hast,
hier bist du genau richtig! Du kannst dir
ein ganz eigenes Stofftier ausdenken
oder unsere mitgebrachten Anlei-
tungen benutzen. Wir stehen dir
auf jeden Fall mit Rat und
Tat zur Seite.

Datum:
24.-26.02.
i Leiter/-innen:
Febe und Lauren
Alter:
8-10 Jahre




Die &Cha‘[zinsd

vom Dummerheim
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An diesem Wochenende wollen wir herausfinden,

was das einfache Versteckenspielen so zu el v &
bieten hat. Wir wollen uns, irgendwas oder »a e
irgendwen verstecken. Gemeinsam kénnen i = {
wir herausfinden, wo die besten Verstecke
im und ums Diimmerheim herum sind.
Wenn du schon eine Idee fiir das beste
Versteck hast oder dieses gerne finden
willst, melde dich an!




Wann: 24. - 26.02.
Leiter*innen:
Hannes, ...

Alter: 8-10 Jahre
Gemeinsam mit euch entdecken wir an diesem
Wochenende den Computer. Was ist da
Eigentlich drin und was kann man alles
damit machen? AuRerdem wollen wir
gemeinsam eine Spielerunde am PC wagen...
und natdrlich das Dimmerheim kennenlernen
und coole Spiele in der echten Welt erleben!
Einen eigenen PC brauchst du
nicht mitzubringen. Sei dabeil!

Info fur Eltern:

An dem Wochenende wird der PC
kennengelernt, nicht nur "gedaddelt".
Es gibt viel frische Luft, also bitte
Kleidung die dreckig
werden kann!




Hast du Lust auf spannende Abenteuer ?

Stellst du dich gerne grofen Herausforderungen ?
Willst du dich als echteiGampfer oder als grobe Magierin in

Dann bist du in diesem.
Rollenspielkurs genau
- - _ richtig!

m C/] Fiir Anfanger/-innen & Fortgeschrittene

S
*

Melde dich an &

zeige, dass das
Abenteuer

in dir steckt!

Fiir alle Jugendlihen zwihen 11 und 13 Jahren
Leiter/-innen: Tobi, Juli und Simon

Datum: 03.-05.02.2023

20

Bildquelle: Dieter/pixelio.de
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*@’%\e S}aur c{ér gra/ﬁem ~Alten

Wer sctneiben das Jalen 1920.
Deée Menschtiect befendet sick in ecnem
- durbslen Zectalter.
Docl: viele baben beine Alinung, welche
Gefatren in der Dunkellieit avf oce lauern.
Finstene Gatten aue dem A liaben den ||
Rampy wm die Ende aufgencmmen wnd det
befendest dick auf ilrem Scllacktfeld,
! Haot du genuy Wut, dick dem lbosmisclen
Fomor gu otellen?
D diesern Rune wenden wer villiy éu dée.
Welt von el wnd seinen Schiengen
abtaucthen. EmWacémmdemé’éa \
Rollenspicl, Live- Aetion und Weruentoetsel
erwanten ek,

&\"

'h

Konnt ihr dem Wahnsinn widerstehens

Alter: 14 - 17 Jahre
Leiter: Eike, Jacob, Papschik, Mina
Datum: 03. bis 05.02.2023 20




HEI.D§;BWWIIDNE§ ANDS

ALS FURCHTLOSE REBELLENPILOTEN UND REBELLENPILOTINNEN BIETET IHR MIT EUREN X-FLUGLER
DEN ENDLOSEN SCHWARMEN VON TIE-JAGERN DIE STIRN.

ERLEBT SPANNENDE RAUMKAMPFE UND MISSIONEN IN DIESER AUFREGENDEN KAMPAGNE.
DAS SCHICKSAL DER GALAXIS LIEGT IN EUREN HANDEN ...

DATUM: 03.02.-05.02.2023
ALTER: 11-17 JAHRE
LEITER: ALEX B., ALEX N., JOHANN




Fir alle, die schon immer
einmal wissen wollten, was
“STARQUEST* ist.

N Reist mit uns in die Zukunft des
41. Jahrtausend, in dem die Mensch-
= "!i heit und zahlreiche andere Vélker um
die Vorherrschaft und das Uberleben
im Universum kiimpfen. Befehligt eure |
Armee in Schlachten gegen damliche
Orks, seelenlose Roboter und
fanatische Mutanten-Ménche.

Das ist eure Chance!

g@ Besonders fiir Einsteiger sehr gut
— geeignet. Wir haben alles da, damit
*ihr direkt loslegen kénnt.

Datum: 03 - 05.02.2023
Alter: 12 -17 Jahre

Leiter: Falk, Passi,
Zuwi, Torben

— ¥ T TV

E}*}?'E < @R Code zur
oL+ WhatsApp-Gruppe

éﬁ_}ﬁﬁ (kein Muss!)




Taucht ein in die magische Welt von Hogwarts!

Zusammen werdet ihr an diesem Wochenende
das obere Zeltplatzgebiude in eure eigene
Zauberwelt umgestalten.

Setzt eurer Kreativitit keine Grenzen und
verzaubert das Diimmerheim.




Dabei dirft ihr in der Kiiche kreativ sein
und viele verschiedene Rezepte ausprobieren.
SuB, herzhaft, fruchtig oder schokoladig ...

Hauptsache lecker!

Wer? alle von 11 bis 13 Jahren
Wann? 03. bis 05. Februar 2023
Mit wem? Enno, Calle und Dana




.. m@f
um Wir wollen
naturlich mit
euch
Werwolfe
spielen und
die einzelnen Charaktere einmal genau unter die Lupe
nehmen. Vielleicht entwickeln wir ja auch neue Charaktere
oder Regeln, die das Spiel noch viel interessanter machen?
Oder wir spielen einmal mit allen Erweiterungen, so dass die
Suche nach den Werwdlfen noch cooler wird. Oder doch
etwas ganz Anderes? Lass dich tberraschen und sei dabei,
wenn die
Werwdélfe vom

Diimmerwald Fiir alle Jugendlichen von 14 his 17 Jahren
wieder auf die m Datum: 03.-05.02. 2023
Jagd gehen! Leiter: Christian, Fabian und Theresa

26




MODEL MAKE UP ARTIST/IN
ODER
DOCH LIEBER FOTOGRAF/IN?
AN DIESEM WOCHENENDE
HAST DU
DIE CHANCE. ALLES " ’ |
DAVON AUSZUPROBIEREN! d; V7l +

&

DAS DUMMERHEIM

HAST DU LUST EIN TEIL VOM KALENDER FUR 2024 ZU SEIN?
s by B i NV s
\

03.02. - 05.02.
14 - 17 JAHRE
LEITER: LEILA, PIA & CELINE

GEMEINSAM
WOLLEN WIR

EINEN KALENDER

ERSTELLEN!




©
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An diesem Wochen 1 die Gelegenheit in uns WG einzuziehen.
hr wolltet schon immer mal '

WENN DU KEINEN EIGENEN COMPUTER HAST, DANN GIB DAS EINFACH BEI DER
ONLINE-ANMELDUNG MIT AN. WIR BESORGEN DIR DANN EINEN.




Hast du Lust auf spannende Abenteuer ?

Stellst du dich gerne grofien Herausforderungen ?
Willst du dich als echteiGampfer oder als grobe Magierin in

Dann bist du in diesem.
Rollenspielkurs genau
- - _ richtig!

m C/] Fiir Anfanger/-innen & Fortgeschrittene

S
*

Melde dich an &

zeige, dass das
Abenteuer

in dir steckt!

Fiir alle Jugendlihen zwichen 11 und 13 Jahren
Leiter/-innen: Jacob, Laura und Juli
Datum: 10.-12.03.2023 29

Bildquelle: Dieter/pixelio.de




Fir alle, die schon immer
einmal wissen wollten, was
“STARQUEST* ist.

R Reist mit uns in die Zukunft des
41. Jahrtausend, in dem die Mensch-
= "!i heit und zahlreiche andere Vélker um
die Vorherrschaft und das Uberleben
im Universum kiimpfen. Befehligt eure |
Armee in Schlachten gegen damliche
Orks, seelenlose Roboter und
fanatische Mutanten-Ménche.

Das ist eure Chance!

g@ Besonders fiir Einsteiger sehr gut
— geeignet. Wir haben alles da, damit
+ihr direkt loslegen kénnt.

Datum: 10 - 12.03.2023

Alter: 12 -17 Jahre

Leiter: Falk, Passi,
Papschik, Mina,
Freddy

@ﬁg&%‘ < QR Code zur

4 WhatsApp-Gruppe
Y (kein Muss!)




i,
HOCHBEETE
DEINEM ESSEN FEHLT DAS LETZTE
BISSCHEN GESCHMACK FUR EIN WOW-
ERLERNIS? DANN PROBIERE FRISCHE
KRAUTER UND GEWURZE. WENN DU
LUST HAST, DIR DEIN EIGENES
KLEINES HOCHREET ZU BAUEN, ZU
BEPFLANZEN UND BALD LECKERE
PELANZEN ZU ERNTEN, DANN RIST DU
HIER GENAU RICHTIG! WIR BAUEN
GEMEINSAM EIN HOCHREET, DEKORIEREN
DIESES UND PFLANZEN DIE ERSTEN
KRAUTER EIN.

)
)
; ‘:\(

e
Pl

=

ALTER: 14-17 JAHRE
DATUM: 1o-12,03.23
LEITERINNEN:
LAUREN, ILONKA UND CELINE







Die Reise zum Diisterwald

10.03. - 12.03.
14-17 Jahre
LEITER: TOBI, CHRISTIAN, LEILA & PIA

HASTDULUST MITUNS IN DEN DUSTERWALD ZU
KOMMEN"?
WILLST DU DICH ENDLICH DER ANGST
GEGENUBER DEN WERWOLFEN STELLEN UND _
ANFANGEN SIE ZU FANGEN? = *""* |
MOCHTEST DU DEIN DORF BESCHUTZEN? \ \

WER WOLLTE SCHON IMMER MAL WERWOLFE
SPIELEN.OHNE DABEIIN EINEM KLEINEN RAUM
ZU SITZEN?

WENN DU DICH JEMALS DIESEFRAGEN
GESTELLTHAST.DANN BIST DU GENAU RICHTIG IN

DIESEM KURS! o

DENN WIR WOLLEN NICHT NUR RUMSITZEN,

SONDERN UNS AN DIESEM WOCHENENDE IN DEN .l‘

DUSTERWALD EINSIEDELN! :




Ein ganzes Wochenende rund um das Kultspiel! Aber wir
waren ja keine echten "Dummerheimer/-innen”, wenn wir es
einfach die ganze Zeit nur spielen wiirden! Deshalb schauen
wir uns das Spiel auch einmal ganz genau an und erfinden

mit Sicherheit jede Menge Variationen, Charaktere und und

und... éf‘.

Fiir alle Jugendlichen von 11 his 13 Jahren
Datum:10.-12.03.2023

Leiter/-innen: Markus, Johann und Fehe




Traust du dich gegen uns anzutreten?
Wahlt euren Einsatz und sammelt als Team Punkte, um das Finale zu gewinnen.
Zeigt uns Kopfchen, Geschick und Mut — und ihr konnt uns vielleicht besiegen.

Wir nehmen die Herausforderung an.

Datum: 10.-12.03.2023
Alter: 14-17 Jahre
Leitende: Tasi, Mario und Zuwi 35




3D-DRUCK

FUR EINGTEIGER

=
' "

ALTER: 14 BIS 17 JAHRE
LEITER: ALEX, CEDRIC, CALLE
36 DATUM: 10.03.-12.03.23




Dos schworze

Brett ‘
i A || Ml i

) 3 Eh

Es geht in die dystopische Zukunft des Jahres
2080 nach Seattle.

Die Erde wird wvon Superkonzernen beherrscht und
ihr findet euch als Runner auf ihren StraBen
wieder. Ob als menschlicher StraBensamurai,
elfischer Magier, riesiger vercyberter Troll oder

etwas vollkommen anderem, ist euch iUberlassen.

Findet gemeinsam einen Weg, um euere Ziele zu

erreichen. Doch wvergesst das Wichtigste nicht:
Uberleben!

i r Riskiert alles! Die Wetten stehen gegen euch,

| denn das tun sie immer.

Mr.Johnson erwartet euch!

3
i  37s3a

_Iiluptua_fher W — 1]% ’\

e Alter:

J | |
il = ‘ e 14 - 17 Jahre
" ‘ 5 I-= = // =

o e . Datum:

| §
o ! (10110 s 1~ 10. - 12.03.2023
) | == ’ Leiter:

Henni, Daniel und...




ke,

Die Geschichte geht weiter ...

Im letzien Jahr wurde zum ersien Mal das Land
Albion betreten. Der Anfang des neuen Abenteuers
wurde gelegt, doch wie geht es mit der Riickkehr
der Gétter weiter?

An diesem Wochenende wollen wir mit dir

in die Welt von Dungeons & Dragons eintauchen
und der Geschichte von Albion weiter auf den
Grund gehen. Dabei entfiihren wir sowohl
Anfinger als auch geiibie Rollenspieler in

die Welt der Fantasiel Bist du bereit?

Datum: 0505. - 07052023
Alter: 12 - 17 Jahre
Leitende: Henni, Papschik, Pia



DEAD NMANI
ROIIENSPIFL

In dieser Welt leben nicht nur Menschen. Das Bise
lebt mitten unter uns: Vampire, Werwolfe, Dimonen
und andere Kreaturen existieren. Sie beeinflussen
das tigliche Leben eines jeden. Diejenigen welche
hinter den Vorhang der bekannten Realitit bli-
cken sind Jiger. Ihre Aufagbe ist es, die Illusion der
Normalitit fiir die anderen Menschen aufrecht zu
erhalten. Sie ziehen durchs Land, retten Menschen
und jagen Monster.

Sei auch du ein Jager und stelle dich dem Bosen.

L
Alter: 14 - 17 Jahre
Py

//1 Datum: 05. bis 07.05.2023
Leiter/-innen: Tobi, Daniel, Zuwi,
Lennart

39




Egal ob Veteran oder Anfénger,
an diesem WE kann jeder von euch
wieder in das grenzenlose und
fantastische Abenteuer der
Sternenreiche und Welten von

\#. ” Starquest eintauchen.
i

e/ Reist mit uns in die Zukunft des
1% 1":? 41. Jahrtausend, in dem die Menschheit
ﬁ s P und zahlreiche andere Vélker um die
p o ) TR 9 Vorherrschaft und das Uberleben im
‘ Universum kdmpfen. Befehligt eure
g Armee in Schlachten gegen démliche Orks,
| 1 seelenlose Roboter und
P 3 fanatische Mutanten-M&nche.
r\ ':-“ Neue Herausforderungen warten auf euch!

&l
05.-07.05.2023 |/
1217 Jahre 7.
Falk, Passi,

Torben, Eike

y' =
)
e

e




IIIIIHHI

Merchandise-Kours

Ihr habt Bock, das Merch nev zuv entdecken?
T-Shirts, Pullis, Beutel, Tassen, Sticker ...
Alles ist moglich!

Datum: 05.-07.05.2023
Alter: 14-17 Jahre

Leiterteam: 41
Mina, Pavline, Simon




An diesem Wochenende brauchen wir
keine Leinwand, sondern werden mit Airbrush, Schwammen
und Pinseln unseren eigenen Kérper in ein bewegliches
Kunstwerk verwandeln.

Ob Anfanger/-innen oder Fortgeschrittene - meldet euch an!

05. - 07.05.
14 -17 Jahre

Leiter/-innen:
Samu, Celine und Lea



Bei euren Spieleabenden
fehlt euch auch immer die
Zeit fir Kennerspiele?
Gemeinsam verlangern wir
den Spieleabend zum
Wochenende!

Es stehen die Gesellschafts-
spiele auf dem Plan, fir

die wir sonst keine Zeit, zu
wenig Mitspieler*innen oder
auch zu wenig Platz haben.
Gerne konnt ihr auch eigene
Spiele mitbringen.




OU HAST LUST, DRAUBEN ZU SEIN UND EIN WOCHENENDE LANG DIE BESTEN
SPIELE ZU SPIELEN?
DANN BIST DU HIER GENAU RICHTIG!

PACK KLAMOTTEN EIN, DIE ORDENTLICH DRECKIG WERDEN KONNEN, UND
MACH DICH GEFASST AUF EIN SPANNENDES WOCHENENDE VOLLER SPIELE-ACTION
MIT VIEL OUTDOOR UND WALD!

&

e : s

OATUM: 05-07.05.2023
LEITENDE: FEBE, JOHANN, ALEX N., DANA
ALTER: 11-13 JAHRE




~WILD

Wir setzen uns ein Wochenende der Wildnis
aus und durfen jeweils sieben Teile
mitnehmen. Einen Schlafsack, eine Isomatte,
ein Feuerzeug, ein Hygieneset, ein GefaB fir
Essen und Trinken, ein Tarp, einen
Wasserfilter, einen Kochtopf? Schon ein Teil
zu viel. Vielleicht kann man sich
untereinander aushelfen? Als Team stellt ihr
euch den Herausferderungen, wie z.B. einen
Unterschlupf zu bauen; Feuer zu machen, ein
Versteck iber GPS zu fi fi nden oder Feuerbille
zu basteln ‘Wegn ih die Aufgaben meistert,
warten | 1oh.nungen aufetich. Das kénnten
20 ther ser fir die Gruppe, 10 Meter
,Schﬁﬁ chein zum Pizza
'bew selng@Wir werden uns dreckig
5 ma n',ﬂps tarnen und verstecken, den
WaT sncher machen und abends gemiitlich
er sitzen und von unseren

Abfg% erzahlen.

Ispmftte/ Schlafsack und Rucksack konnen
z;u iechen werden und brauchen euch
. nicht von einer Anmeldung abzuhalten.

05.-07. Mai 2023
Leiter:innen: Lisa, Pia, Hutti
Fur alle Jugendlichen

von 14-17 Jahren

45



Datum:
05. -07.05.2023

Leiter:




JUSAMMEN ENTWICKELN WIR EINE GESCHICHTE UND ERSTELLEN UNSER EGENES HORSPIEL.
MIT EUREN §TI MMEN BESETZT THR DIE ROLLEN BZW. DIE FIGUREN
[N DER GESCHICHTE UND ERZEUGT MIT AUFGENOMMENEN GERAUSCHEN
DIE PASSENDE SOUNDKULISSE.

DAS

ALTER: | .
13 815 17 JAHRE

DAUM:
05.09,-07.05.2003

[FITENDE:
ALE, KATHRIN & SVENTA




SCHUHE AUS, JOGGINHOSE AN
UND CONTROLLER IN DIE HAND!

DIESES WOCHENENDE ZOCKEN WIR BIS ZUM BITTEREN ENDE,
EGAL OB GEGEN- ODER MITEINANDER,
UND AUF JEDEN FALL ZUSAMMEN.

TRITT UNSERER PARTY BEI! il
JACO, CALLE UND LEILA

ALTER: 11-13 JAHRE
47 DATUM : 05.-07.05.2023



~Magisches|-"\Wochenende

~ e . Geht ihr in den verbotenen Wald?
Legt ihr euch mit bosen Wesen an oder geniefit

e e AN : ihr euren Schulalltag?
_— . = > In diesem Rollenspiel ist alles moglich!

Ihr wollt in die Zauberwelt eintauchen und
euer Abenteuer gestalten?

Bewaftnet euch mit Stift und Papier,
schnappt euch die Wiirfel und los geht's!
Gemeinsam erstellen wir einen Charakter,
den ihr in der magischen Welt spielen kénnt.
Damit konnt ihr den Ausgang der Geschichte,
die wir spielen, selbst gestalten.

J'*‘
=%
A
<=3 > &
- _~ - 3
= -
— R—— = # -_(“-- ‘
> el
Datum: 23.-25.06.2023 = /
Alter: 11-13 Jahre =~ = ° ~ < A A
Leitende: Pauline, ;
Lauraund Henni = - -
f'_‘-}\}_‘_.- <




SHERLOCRKRED

In diesem Rollenspiel tauchst du ein in eine Welt voller boser Geheimnisse
und finsterer Intrigen, denn im viktorianischen England lauert das Verbrechen tiberall.
Aber zum Gliick gibt es Scotland Yard und dich: einen Polizisten,
einen Gerichtsmediziner, einen Kriminologen — oder vielleicht eine Journalistin,

die heimlich fiir die Zeitung schreibt?

Begib dich auf die Spuren von Sherlock Holmes und lerne das damalige England

von einer Seite kennen, die du noch nie gesehen hast.




Hier im Kurs wollen wir euch zeigen,

Es ist nun soweit, der Football Table-
top Kurs ist da. Lernt das Spiel aus  wie man richtig Blood Bowl spielt.
dem Blood Bowl Universum kennen  Dies geschieht nicht nur am Tisch,
oder fordert den aktuellen Cham- sondern auch draussen, also macht
pion heraus. euch bereit fur die Schlacht.

INFO

Datum:
23. bis 25. Juni 2023

Leiter:
Papschik, Torben und...

Fur alle Jugendlichen zwischen 11 und 17 Jahren




Etwas riihrt sich in den Tiefen des Davokar. Die alten Rui-
nen und die dltesten Baume wurden vor Jahrhunderten
Zeuge von Symbaroums Ende. Heuert als Schatzjager an
und werdet Teil einer Expedition in das dunkle Baum-
reich. Unermessliche Schétze, wilde Barbarenvolker und
fahrende Handler sind nicht die einzigen Dinge innerhalb

des Waldes. Gigantische Bestien, schwarze Kreaturen und
andere Gefahren warten auf euch!

Hort auf die Warnungen der Hiiter des Waldes, plant jeden
Schritt vorsichtig und seid auf alles vorbereitet! gk
Der Davokar erwartet euch! o

Leiter/innen: Alter: Datum:
Tasi, Zuwi, Samu und 14 - 17 Jahre 23. bis 25.06.2023
Enno
.Fbyr

-

92




INFO

23. - 25. Juni 2023
Von 11 - 13 Jahren

Kursleiter/-innen:
Tobi

Calle

Julia S.

Pulled Pork, Flammlachs, Krusten-
braten oder frisches, warmes Brot
geféllig?

Das und noch viel mehr wollen wir
mit euch an diesem Wochenende
zubereiten. Wir werden unsere Out-
door-Kiiche einmal richtig anheizen
und alles ausprobieren, worauf ihr
Lust habt.




PROJECGT:
DANGE FORGE

paSSt‘.

23. - 25.06.2023
Alter: 11 bis 13 Jahre
Mit Lisa, Dana,
Steffi und Somea




Dieser Kurs ist fiir alle, die Bock auf Musik hahen - und du gibst den Ton an!
Egal, ob du schon ein Instrument spielst oder bisher nur unter der Dusche gesungen hast,
hier kannst du einfach malausprobieren, worauf du Lust hast.

Was passiert zum Beispiel, wenn wir Lieder aus der Singsang-Mappe mit einer bunten Band aus

Instrumenten begleiten? 0der spontan einen Diimmerheim-Feeling-Chor griinden?
Melde dich an und entscheide mit, was dieses Wochenende musikalisch passieren soll!

Elgene Instrumente diirfen gern mitgebracht werden!

Leiter/-innen: Febe, Johann, Alex N. und ...
Alter: 14-17 Jahre




Die modernen Gladiatoren des 23. Jahmunderts sind dfe Jugg
um gegen die Juggermannschaft des jeweiligen Dorfes anzutreten.
Bei dem Spiel handelt es sich um eine Art Rugby der Zukunft. Die Spielregeln sind einfach:
Auf jeder Seite eines freien Platzes werden Zielstocke in den Boden geschlagen.
Das Spiel beginnt in der Mitte und ein “Hundeschddel” wird in die Kreismitte gelegt.
Jede Mannschaft besteht aus drei Schldgern (mit Stangen ausgeriistet),
einem Verteidiger (mit Kette an einem Stab) und einem Laufer. Allein dem Laufer ist es erlaubt,
den Schidel mit den Handen zu beriihren, zu tragen und auf den Zielstab zu spiefien.

Habt ihr Lust, in die sagenumwobene Liga der Jugger aufgenommen zu werden
und eure eigenen Wettkdmpfe auszutragen?
Dann meldet euch an!

Datum: 23.-25.06.2023
Alter: 14-17 Jahre
Leiterteam: Mina, Ole, Jacob, Cedric




Spielen bis
zum Umfallen

Du hast Lust auf ein erlebnisreiches
Wochenende
' mit ganz viel Diimmerheimfeeling?
. Dann bist du bei uns genau richtig.
5 An diesem Wochenende entscheidet
ihr als Gruppe,
; Y was ihr erleben machtet.
r.i Gemeinsam versuchen wir,
. das Unmégliche méglich zu machen!

23.06 - 25.06
11-13 Jahre
Leiter: Leila, Joe & Simon




Darf ich mal ... etwas kaputtschlagen? Etwas _ .}; as indie Luft jagen?
Etwas verbrennen? Etwas zerbrechen? ... ‘

Darfst do!

Zumindest an diesem chchenende im Diimmerheim. Also melde dich an, um all die
Dinge zu tun, die Madchen angeblich nicht machen. Wir freuen uns schon!




Der

Ein Wochenende, ein Ziel:
Den perfekten Moment einfangen!

en und versuchen

! Datum: 23— 25.06.2023
Alter; 11— 13 lahre
Leiter*innen: Hannes,
Celine und ...




Seid gespannt und

= B ' Datum: 27.03 - 01.04.2023
et  Alter: 12 17 Jahre "

meldet euch an* . W

i Leiter: Falk, Passi, {
... _umtmn_._:n.sr_mx.,.ﬁlf

"IN —7 ¢+




SCHLIERT EUCH GEMEINSAM
DER |REBELLION GEGEN DAS IMPERIUM AN !

ERLEBT EIN ROLLENSPIEL IN DEN WEITEN,
" DES UNIVERSUMS UND'BESTREITET >

ABENTEUER AUF FREMDEN PLANETEN.

Sl L L LAl g

ZUQM TRETET IHR IM TABLETOP
X-WING GEMEINSAM 'GEGEN DAS IMPERIUM

AN UND ERLEBT SPANNENDE RAUMKAMPFE.

s L LL

g W'

Alter: 1 -15 Ja!h@;*
- LeiteryAlex, Andrea und Freddy &}
-Datém):27.03.-01.04.2023 -

/&



MASEERADE

3 Taucht in das Nachtleben
der Gegenwart ein

und mischt bei den groBen

Angelegenheiten mal mit.

In dieser Woche wollen wir mit euch ., Vampire: Die Maskerade™ spielen
und uns gemeinsam in eine dunkle Welt begeben.
Ihr erschafft euch euren ganz eigenen Vampir und verkérpert diesen auch bei einem Live-Action-Anteil.

Alter: 14-17 Jahre
Damum: 27.03.-01.04.2023

62 Leiter: Samu, Hannes und ...




Die Geschichte von Albion geht weiter]
Im letzten Jahr wurde zum ersien Mal das Land
Albion betreten. Der Anfang des neuen Abenteuvers
wurde gelegt und wir wollen mit dir erfahren,

wie die Zukunft des Landes aussieht.

In dieser Woche wollen wir mit dir in die Welt

von Dungeons & Dragons eintauchen und auch

in der wahren Welt Abenteuer erleben.

Dabei entfiihren wir sowohl Anfanger als auch
geiibte Rollenspieler in die Welt der Fantasiel

Bist du bereit?"

Datum: 27.03.- 01.04.2023
Allter: 14 - 17 Jahre
Leitende: Henni, Mario, Pia




BaKoBa

Basteln, Kochen, Backen




Live ond in

= | mBEp=

| || !

: such warten \eden T?S neve kreative Ak.tionen —
Eqpl, ob Acryl- oder Fingerfarben, Sprohdosen

oli Polver oder Neon @od Paint ...

ert alles aus, live und in Farbe!

JTetzt wird’s bon
mit Farben in allen Fe




Spielen bis
zum Umfallen

Du hast Lust auf eine erlebnisreiche Woche
oy mit ganz viel Diimmerheimfeeling?
& X Dann bist du bei uns genau richtig.

5 In dieser Woche entscheidet
ihr als Gruppe,
was ihr erleben méchtet.
'i § Gemeinsam versuchen wir,
d das Unmagliche maglich zu machen!

27.03. - 01.04.
14 - 17 Jahre
Leiter: Leila, Tobi & Jacob

66




WIR SCRETBEN DAS JANR 2032 UND DIE WELT STEHT AM ABGRUND.
NACH DER APOKALYPSE GIBT ES NUR NOCH VEREINZELTE MENSCHENGRUPPEN,
DIE VERSUCHEN IN THREN BUNKERN ZU UBERLEBEN UND DIE RESTE DER ZIVILISATION ZU BEWAHREN .
HABT THR DAS ZEUG DAZU, DAS HARTE LEBEN IM BUNKER, DIE STANDIGE STRAHLUNG
UND DIE DAUERNDEN ANGRIFFE VON MUTANTEN ODER ANDEREN UBERLEBENDEN ZU UBERSTEREN!

WOLLT THR EUREN BETTRAG ZUM WTEDERAUFBAU DER JIVILISATION LETSTEN ODER EINFACK
MAL RICHTIG PLUNDERN GEHENT FINDET £5 HERAUS!

WARNUNG: NICHTS FUR SCHWACHE NERVEN!

ALTER: 14 -17 JAHRE

DATUM: 27.03. - 01.0%. 2013
BUNKERLETTUNG UBERNERMEN CALLE, JORANN, CELINE
* UNDWEITERE UBERLEBENDE
67




- SEIFENKISTEN BAUEN

Eine Kiste mit vier Rédern und Platz fiir mindestens eine Person, die mégliohst D E R K " R S

sohnell rollen kann: Das ist eine Seifenkiste.

In dieser Woche planen und bauen wir mit dir eine Seifenkiste nach deiner Vorstellung.
Vielleicht bauen wir ja sogar die schnellste Seifenkiste der Welt? Melde dich an und
entscheide mit, wie deine Kiste am Ende aussehen solll

Dabum: 27.03.-01.04.2023
(Osterferienwoche)
Leiter/-innen: Febe, Bnno, ...
Alter: 11-13 Jahre




Du willst Jugendgruppenleiter/-in werden?
Im Verein, Verband, Jugendtreff oder
sonstwo mit Kindern und Jugendlichen

arbeiten? Dann
Vorgesehene Themen:

kannst du hier
= Gesellschaftliche Situation

lernen, was g
; - "indern und Jugendlich
?lne Gruppe = Personlichkeitsen?wicklungn

uberhaupt & ;rtlwpenpédagog;k
. = Zlele und Aufgaben
ausrpacht, \,{Vle 5 p"OQrammgestaltung
das “Leiten = gormen und Methoden
i el = (eschlechterspezifi
funktioniert Jugendarbeit oM
u.v.m.. & Offentlr'chkeitsarbeit
= Rgchtiiche Grundlagen
) ) = Trégerspezifische
Sei kein Angelegenheiten
“Gruppen-
boss”!
Lerne,

Gruppen zu verstehen und zu leiten!

Meld” dich an beim
Gruppenleitergrundkurs.

Datum: 27.03. - 01.04.2023
Leiter/-innen: Joe, Pia und...
(Achtung! Montag bis Sonntag!)
Alter: ab 16 Jahren

Kosten: 31 €
69




Beim Spektakulum werden wir in die Welt der
Fantasy eintauchen und uns diese in verschiedenen 3 #

Workshops zueigen machen. y y
Und dafiir werden deine Talente gesucht: Egal ob
'0 mit Pfeil und Bogen, Nadel und Faden oder beim
. Jugger, als Waldlaufer*in, Rollenspieler*in oder 17. - 21. Juli 2023
Sanger*in. Lagerfeuer, Sing Sang Runden und das Alter: 11 - 17 Jahre
| Diimmerheimfeeling gibt es natiirlich auch mit dazu! Kosten: 46 Euro '

Mit Hannes, Evi und Team |

70
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ei dieser Som! era\guon
erkunden wir Tleu o

Gewasser und sm@ n|1

im DUmmeme'.m,

29.07. - 05.08.2023

X = Leiter:
b = Tasi, Ole, llonka,
| =% und Mina
) -
N Alter: =
2 A
Tage N o N 9o 14 - 17 Jahre )
i \
2 :
: - \ .i‘:.\ == (Kosten: 73,00 €) 71




=4A Landkreis
W Vechta Das Jugendamt des Landkreises Vech
, echta

prasentiert:

l Spielen im Landkreis Vechtc;ll

Al
m 21. Januar 2023 von 10 bis 21 Uhr

PROGRAMM:

. Spielrunden mit Gesellschafts- und Karten-
spielen fur die ganze Familie

. Prasentation von Spieleneuhe'aten

. Rollenspieirunden

. Tab\etop-Demorunden

. Spieleturniere

. Verlosung fur alle Besucher

. Grofspieleim Foyer

In Zusammenarbeit mit

49377 \echta
S e-Mail pAVAl @\
Telefon 04441]898-212‘\

andkfeiwechla.de



