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Anmelgune

Ab dem 23. AUGUST 2004 konnt
ihr euch unter
der Tel.-Nr. 0 44 41 / 898 - 2121
informieren und anmelden!

Der Teilnahmebeitrag fur Wochenendkurse
betragt 22,00 Euro, fur Wochenkurse 48,00
Euro und
Gruppenleiterkurse kosten 11,00 Euro.
(Dieser Betrag umfaRt die Unterkunft, Verpflegung

Was kostet das? und Programmkosten)

Die Kurse und Aktionen finden im Jugend- und
Freizeitzentrum am DUmmer See statt!
Die Anfahrt zum Jugendzentrum muss selbst
organisiert werden.
Die Anfahrtsbeschreibung findet ihr auf Seite 3!

T luonlamt

mmm-
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Wofigde R

1. Hier wird die Gruppenleiterschulung Teil I vorgestellt, in denen
man erlernen kann, wie man Gruppen leitet. Sie findet vom
26. - 28. November 2004 statt.

2. Thr findet hier die Wochenendkurse, die in diesem Halbjahr an folgenden Terminen
stattfinden:
17. - 19. Sept. 2004, 05.-07. Nov. 2004
und vom 26. - 28. Nov. 2004!!

3. Kurse, die in der Herbstferienwoche vom
12. - 17. Oktober 2004
stattfinden.

4. Den Internationale - Jugendaustausch in den Herbstferien vom 08. - 17. Oktober 2004.
Wir fahren zu einer “Outdoor-Tour” in die Tschechei.

Innerhalb der einzelnen Wochenenden und Wochen sind die Kurse dann nach Altersstempeln
gegliedert.

iL—wQ;é Fiir Altere
(ca. (ca. » o (ca. e
11-13 Jahre) 13-15 Jahre) 15-17 Jahre)

5. Der Outdoor-Stempel kennzeichnet die Kurse, die mit viel SpaB3 im Freien stattfinden.
Damit klar ist, welche Kurse das sind, schmiickt der Outdoor-Stempel diese Kursseiten.
Doch aufgepasst auch “50% Outdoor”- Stempel tauchen im Jugendecho auf, womit Kurse gemeint
sind, bei denen Teilnehmer vielleicht nur eine oder zwei Néchte drauflen im Freien verbringen.
Wenn ihr also Lust auf dieses Erlebnis habt, sucht die “Outdoor” - Stempel und stobert nach
Schlafsack, Iso-Matte und Rucksack.

V

Oberwichtig!!!
Bitte bringt zu allen Kursen Klamotten mit, die schmutzig werden diirfen,
denn wir wollen viel SpaB und viel Aktion haben,

0 2 da stort der “feine Zwirn" nur!

Onreise zu den Kursen

Die Kurse und Aktionen aus dem Ju-

zeitzentrum am Dimmer See statt.

Die Anfahrt zum Jugendzentrum muss

Damit ihr wildt, wo ihr hin musst - hier
eine Anfahrts-Skizze!

Wenn ihr aus dem Nordkreis anreist, dann fahrt inr am besten Uber Vechta nach
Lohne und von da aus in Richtung Steinfeld. An der Ampelkreutzung in Steinfeld
biegt ihr dann links auf die B 214 - Richtung Diepholz ab und fahr auf dieser, bis
rechts ein Schild den Dimmersee ausweist.

Von hier ab fahrt ihr immer der Nase nach (der Stralde folgen), denn ab hier ist der
Dimmer See bzw. spater auch das Jugend- und Freizeitzentrum ausgeschildert.
Solltet ihr euch dennach verfahren, sendet einfach einen Notruf

direkt ans Dimmerheim-Team ( Tel.: 0 54 91 - 97 91 - 0) ab,

die lotzen euch dann schon her!
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aus der ArPer

Trennung und Scheidung
tut weh und macht Angst

Partnerschaft vergeht
Elternschaft besteht!!!

Sie wollen sich von Threm Partner trennen? Sie
haben Thren Kopf und Ihr Herz voller Sorgen
und Note? Dies ist verstdndlich und natiirlich!

Aber vergessen Sie dabei nicht Thre Kinder!
Auch sie leiden unter einer Trennung. Sie
werden von Thren Trennungsgedanken mit

Sicherheit etwas mitbekommen haben oder erahnen
sie zumindest und haben Angst.

Achten Sie bitte darauf, dass Sie Ihre Kinder nicht in Thre
Partnerschaftskonflikte hinein ziehen. Ihre Kinder benétigen Sie
beide, auch Thren Partner, um sich seelisch gesund entwickeln zu
konnen. Sie miissen rechtzeitig Ihr Leben und das Leben Ihrer
Kinder neu ordnen. Dabei kann ein beratendes Gesprich mit
Fachleuten hilfreich sein.

Die Sozialarbeiterlnnen des Jugendamtes geben Hilfestellung und
beraten unverbindlich.
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oder Mama auszieht!

Trennung und Scheidung bedeutet etwas Gewohntes und
Vertrautes aufzugeben und das kann verunsichern!

Es ist nicht deine Schuld, wenn deine Eltern auseinander gehen.
Sie werden dich beide weiterhin liebhaben. Natiirlich tut dir diese
Trennung weh und es wird sich manches fiir dich verdndern, aber
auch du wirst gefragt, wenn es z. B. darum geht, wo du nach der
Trennung leben mochtest. Du musst dich nicht fiir Mama oder
Papa entscheiden, Du kannst sie beide weiter liebhaben. Es kann
dir keiner den Kontakt zu beiden verbieten. Vielleicht wird es dir
helfen, wenn du mal mit jemanden iiber diese Probleme reden
kannst.

Wende Dich einfach an die SozialarbeiterInnen des Jugendamtes.

Landkreis Vechta
- Jugendamt -
Ravensberger Str. 20
(Kreishaus)

. . 49377 Vechta
Offnungszeiten: Tel. 04441/898-2100

Mo-Do 8:00 Uhr - 16:00 Uhr
Fr 8:00 Uhr -12:30 Uhr
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Jugend-Echo

Endlich im Interneti!!

Ab Schulbeginn findet ihr die Seiten des Jugend-Echo’s auch
auf der Homepage des Dimmerheims.

Jugendamt und Diimmerheim haben
schon in diesem Friihjahr eine neue
Hompage ins Netz gestelit.

wwwid

Die Angebote des Diimmerheims fiir alle Gastgruppen und die Angebote des

Jugendamtes fiir Jugendliche aus dem Landkreis sollten selbstversténdlich

zusammen bleiben. Dimmerheim ohne Angebote aus dem Jugend-Echo ist
fur uns genauso undenkbar, wie Jugendangebote ohne Diimmerheim.

Erforderlich war eine vollkommen neue Technik fiir die Oberflache. Denn
interaktiv und schnell musste die neue Homepage sein. So werdet ihr nicht
nur das neue Jugend-Echo zum anschauen und downladen auf der linken
Seite finden, sondern auch die Moglichkeit eigene Beitrage einzustellen, das
Gastebuch zu benutzen oder im Forum zu stébern. Auch eine Fotogalerie
gibt es. Probiert einfach rum!

Nicht nur die Papierseiten des Jugend-Echo’s konnt ihr dort finden, sondern
auch Zusatzinformationen. Der grobe Stand der nmeldungen ist dort zu
sehen. lhr konnt Fragen zum Angebot an die Leiter oder an uns stellen. Die
Leiter konnen euch liber den neusten Stand der Vorbereitungen informieren.
Auch gemeinsame Planungen mit euch sind moglich. Alles weitere miisst ihr
selber herausfinden. -- Viel SpaR!!!

Kennt ine sChon gg, 5

Vance Check

Das ist die Disco fir alle, die eigentlich
noch zu jung sind, um in die Disco zu
gehen!

Fur alle, ab 14 Jahren, findet der
“Dance Check” jeden 2. und 4. Samstag
im Monat in der Discothek “Tenne” in
Vechta statt.

Veranstaltet wird diese Disco von der
Polizei Vechta, dem Praventionsrat
Vechta, dem Gulfhaus und vom
Jugendamt des Landkreises Vechta.

Allen Eltern sei hier gesagt, bei jedem
“Dance Check” sind mind. 2
Aufsichtspersonen anwesend, die darauf
achten, dass alles in Ordnung ist!

Also, wenn ihr Lust habt, mal wieder so
richtig “abzuhotten”, dann schaut nach
der Sommerpause einfach mal bei uns
rein!
Wie, wann und wo?
Das koénnt ihr aus der Zeitung erfahren
oder ihr ruft mich einfach unter der
Telefonnummer: 0 44 41 - 898 2121
einfach mal an.

Bis baly,
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Seminar zur |
Jugendgruppenlefterausbildung
Erst drei Seminaren H ﬂ

Jugend(gruppen)leiterausweises

Das Jugendamt bietet erneut ein Seminar fiir (angehende)
Jugendgruppenleiterinnen ab 16 Jahren an. Dieser erste,
von insgesamt drei Teilen der Grundausbildung, deckt die

Ausbildungsinhalte A, B, C, D, F nach den Ausbildungsrichtlinien des
Kreisjugendringes Vechta ab und befasst sich folglich mit verschiedenen
grundlegenden bzw. einfithrenden Themen rund um die Jugendarbeit.

l[ILelten lermenl)

Wir reflektieren die eigenen Erfahrungen aus dem Kurs und ergénzen diese
praxisnah mit dem notwendigen
theoretischen Wissen. So schaffen wir
die Grundlage fiir ein realistisches
Lernen der Gruppenleitertatigkeit.
Dies geschieht vor allen in praktischen
Arbeitseinheiten wie z.B. Rollenspielen,
Ubungen, Podiumsdiskussionen etc.

Natiirlich kann dieses Wochenende
auch einfach zur Auffrischung oder aus
sonstigem Interesse besucht werden.
Eine Teilnahme an den weiterfithrenden C D@[f’@ﬁ@
Teilen, die im nachsten Halbjahr stattfinden werde
verpflichtend.

U AN
Fur alle ab 16 Jahren D

08 Datum: vom 26. Nov. bis zum 28. Nov. 2004 VIS
Leiter: Michael Striboll und...?

A@]v@mﬁ@ﬂ re

Von Vechta bis
nach Olomouc!

Wieder einmal bietet
das Jugendamt des

Landkreises Vechta eine “Adventure-Reise” nach Tschechien an!
Das hieflt, eine Woche zusammen mit Jugendlichen aus dem Landkreis
Vechta, aus Berlin und Jugendlichen aus der Tschechei in der
Umgebung von Olomouc verbringen.

Dabei werden wir jede Menge “Fun” und “Adventure” haben.

Jeder, der sich nicht vor dem
Ausland und dem riesigen
“Altvater-Gebirge” scheut,

sollte sich schleunigst
anmelden. Auch diesmal sind
die freien Pliatze begrenzt.
Wir freuen uns auf den
jahrlichen Jugendaustausch
und auf dich!

e Fiir alle Jugendlichen zwischen 14 und 17 Jahren

e’

ol Datum: vom 08. bis zum 17. Okt. 2004
Leiter: Michael Striboll und Martin Bréer

Kosten: fiir Verpflegung, Unterkunft und Programm 0 9
betriagt 125,00€




Drachenpau

i e LuME WEIORN)

Schon mal einen eigenen Drachen
gebaut?

In diesem Kurs habt ihr die Moglichkeit, einen
Drachen ganz nach euren Vorstellungen zu
bauen.

M en iy
A e,e‘ A
\I\e\\e\c’\\ onden 8y
wix 22 "’(\ “\machw
eyl 6\ e
Dum

Aber wir wollen nicht kleine, kaum
erkennbare Drachen bauen. Unsere
Drachen sollen nicht nur bunt und
auffallig werden, sondern auch
verdammt groB und schrill. Durch die
professionelle Hilfe, die wir uns holen,
schaffen wir es bestimmt, unsere
Drachen durch die Liifte zu lenken, oder
wir nutzen unsere Drachen als

Fur alle Jugendlichen zwischen 11 und 13 Jahren
Datum: vom 17. Sep. bis zum 19. Sep. 2004
Leiter: Ralf Pietsch und ...?
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Ein wenig Zucker, etwas Pfeffer, ein Haufen bunter Sachen und die
legendare Chemikalie X waren die Zutaten fur die legendaren

Poweerﬁ'GirIS, Blossom, Bubbles und Buttercup, die

nun Heldenhaftihre Stadt Townsville verteidigen

Und genau- wie diese kleinen Madchen werdet ihr an diesem
Wochenende Dinge.erleben die ihr euch noch nie ertraumt habt oder
schon immer ma sprobieren wolltet aber nicht durftet. Hier gibt es
Aktschenspal, Spiele /Gesprache und einige spitzenmaRige Tipps wie
man seine eigenen Angste entgegen Lachen au so wie es die
Powerpuff-Girls immer wied eben.

Nach diesem Wochenende seit ihr
so selbstbewusst wie Blossom, so
niedlich wie Bubbles und so Taff wie
Buttercup, so das ihr die Heldinnen
vom Dimmerheim seit!!
7 \ —
Far aVIe Madchen zwischen 11 und 13 Jahren
Datum: 17. bis 19.September 2004
Leiter: Martina Broer, Kathrin und Lena Kellermann
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INn Zusammenarbeit mit der
Bundeszentrale fur politische
Bildung

Alleine spielen ist ja sicher ganz lustig, Aber im Netzwerk ist das ja noch viel
besser. Deswegen befassen wir uns diesmal mit neuen Spielen, die auf ihre

Multiplayertauglichkeit und natirlich ihren Spalfaktor getestet werden sollen.

Die Mission:

- teste, beurteile und bearbeite Top-Spiele vom PC-Markt flr
eine grolRe Bildschirmspieledatenbank (das heil’t, euer
Testergebnis wird auch verdffentlicht!!)

- Geboten werden Spiele aus allen Bereichen (blof} nicht
“Monopoly” und
“Mensch argere Dich
nicht”)

- Gefragt sind Teamwork
und die Bereitschaft,
so viel Spal’ wie nur
Irgend maoglich zu
haben und das an
einem ganzen
Wochenende.

Die Teilnehmer/ innen:

Gesucht werden 14 abgebrihte

Zockerinnen und Zocker,

zwischen 11 und 13 Jahren, die ausdauernd sind und Spalf’ daran haben,

Bildschirmspiele im Netzwerk auf Herz und Nieren zu Gberprifen!

=
. m

Fiir alle Jugendlichen zwischen 11 und 13 Jahren

Datum: vom 17. Bis zum 19. September 2004
Leiter: Tobias Fuchs und Philipp Momm
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Der etwas andere Videokurs

In diesem Kurs gehen wir bis an unsere Grenze. Was trauen wir uns zu?
Und was konnen wir nachstellen?

Wer “Hecking” oder “Diimmer-Jumping” kennenlernen miochte oder bereits kennt
und “Bock” drauf hat, istin diesem Kurs auf gar keinen Fall verkehrt. Natiirlich wollen
wir auch von euch wissen, was ihr fiir “verriickte” Ideen habt. Ob unser Werk ein
kompletter Film wird oder doch nur kieine Film-Sequenzen heinhaltet,
ilherlegen wir uns vor Ort.

AN SV TR TR

Was fiir uns zahlt, ist die totale Action und voller Einsatz. Denn dieser Kurs ist von
“Nerriickten fiir Verriickte”.
Wir freuen uns auf euch und eure ldeen
Michael und Florian

ur alle Jugendlichen zwischen 13 und 16 Jahren
Datum: vom 17. Sep. bis zum 19. Sep. 2004 13
Leiter: Michael Striboll und Fritz Scheini




Wiirfel dich ins Gliick!

“Cube” ist ein Wochenende an dem das Wiirfelgliick (fast) alles bestimmt.
Fast nichts ist vorgeplant.

Thr wollt etwas machen? - Es wird gewdirfelt!
1 - wir bleiben im Diimmerheim

2 - wir fahren mit Booten irgendwohin

3 - wir Haiken irgendwohin

4 - wir fahren mit dem Fahrrad irgendwohin
5 - wir fahren mit dem Auto irgendwohin

6 - wir ziehen eine Ereigniskarte!

Es fallt die 2 ! Wo fahren wir mit den Booten hin?
Es wird gewiirfelt!

1 - wir fahren nach Lembruch

2 - wir fahren nach Hiide

3 - wir fahren nach Diepholz

4 - wir fahren einmal rund

5 - wir ziehen eine Ereigniskarte

6 - wir wiirfeln noch mal

Es fallt die 3 | Wir sind in Diepholz angekommen,
was machen wir? Es wird gewiirfelt!

1- wir lassen uns mit dem Auto abholen

2 - wir grillen und fahren zuriick

3 - wir libernachten dort

4 - wir gehen in die Stadt

5 - wir fahren mit den Booten zuriick

6 - wir ziehen eine Ereigniskarte

P alle Telnehmer yischen 1 und 13 J2fren
Datum: vom 17, Sep. Bis zum 19. Sep- 2004
Leiter: Sarah Vaske und..
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Ein Outdoorwochen- o .
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Dieses Wochenende ist eine Herausforderung fiir

Muttis Essen und elektronische Gerate ‘-.,L

auskommen zu konnen. - .
Y B et
=il .
[ Syvar
- o ' "ﬂr‘_

S

[ 100% Outdoor |

Alles, aber auch alles muss selbst bewaltigt
werden, ob wir nun waschen, ein Nachtlager
bauen oder etwas zu Essen besorgen miissen! Wir
werden euch zeigen, wie man in der Natur Brot
backen kann oder wie man sich einen “Nacken”
tiber dem Feuer brat.

Wir wollen mit euch entdecken, was die Natur uns
zu bieten hat und wie man sich sein “Uberleben”

sichert.

An diesem Wochenende wird sich zeigen, wer
“HART” und wer zu “WEICH” fiir 100%
Outdoor-Action ist.

Natiirlich kommen Games und SpaR nicht zu
knapp. Ob Tannenzapfenkampf oder verstecken
im Dunkeln - ihr entscheidet, welches Spiel uns
unterhalten soll.

AN
-\1 e‘eta‘\s x
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Fur alle Jugendlichen zwischen 13 und 16 Jahren
Datum: 17. Bis 19. September 2004 1 5

Leiter: Dirk Hanel und Christian Broer




wu@-. VVenn im Jahre 2064

o ® Die drei Engel fiir Charlie auf die Bad Boys trifft
dann bebt die Hansestadt! Dieses Wochenende gibt es:
Keine Langeweile

Sondern: @ E

Harte Aktion am Spieltisch
Z ‘a‘\e‘- Ein Abenteuer in den Schatten Bremens
e

Keine Tests
Keine Ubungen

Schneller als Fernsehen!
Heiler als Computerspiele!
Und harter als die Realitat!

Teamwork, Witz und Spannung
Und eine volle Nacht Rollenspiel-Spal3

Dieses mal kommen auch die Live-Aktionen nicht zu kurz als ein Team
von Schattenkriegern bzw. Privatdetektiven erlebt ihr ein spannungs-

geladenes Abenteuer In den StraRen von Berlin

Auf den Spuren von Columbo, Charlies Engeln, CSI, Fast Lane und
den X-Men jagd ihr die verchromten Bésewichter und Shadowrunner
der Konzerne, verteidigt die Unschuldigen, 16st Ratsel
und versucht euren Charakter lebend durch die ge-
meinen Intrigen und hinterhaltigen Fallen des Jahre
2064 zu lenken

Fur alle Jugendliche zwischen 13 und 16 Jahren
Datum: 17. - 19. September 2004
Leiter: Michael Broer, Ansger Mucha und
1 6 Daniel Hillebrand

Flossgrill

J

Ja, du hast richtig gelesen: Wir machen eine Flossgrillparty!!!
Und wenn du Lust hast, auf dem Diimmer zu grillen, spielen und
nicht wasserscheu bist, dann solltest Du Dich auf jeden Fall

zusammen mit Deinen Freunden anmelden.
Dabei ist natiirlich Kreativitat

und handwerkliches Geschick

von Madchen und Jungen

gefragt, um gemeinsam einen

Tag auf einem selbstgebauten

Floss auf dem Diimmer zu

verbringen.

iir alle Jugendlichen zwischen 13 und 16 Jahren
atum: vom 17. Sep. bis zum 19. Sep. 2004
Leiter: Thommes Nentwig und Eva-Marie Schonhoft




Hier gibt es so viele e,
verschiedene Angebote

aber was macht mir Spal},
fur welchen Kurs melde ich
mich an? Wie lauft das da ] l

Q Uberhaupt?

Komme ich da klar?

Wer sich solche Fragen stellt, ist erst mal richtig beim
Schnupperkurs ,,Mitmischen - possible“. Wir machen an
diesem Wochenende ein bisschen was aus allen
Kursbereichen: Zum Beispiel kdnnten wir ein kurzes Musikvideo
drehen (mit Tanz und Verkleidung), wir werden viele Spiele im
Haus und drauf3en machen, bestimmt wird etwas gebaut oder
gebastelt. Wer Action will und auch mal wilde Spiele mag,
kommt auf seine Kosten. Technik (vom Funkgerat bis zum
Computer) kann eine Rolle spielen ...

Bei ,Mitmischen® konnt lhr die verschiedenen Kursangebote, das Dimmerheim und die
Menschen, die dort bisher mitmischen kennen lernen. Danach kénnt lhr euch leichter fur
Euren richtigen Kurs“aus dem Jugendecho entscheiden.

Besonders ist bei diesem Kurs, dass er fiir Jugendliche ab 16 Jahren ist. Die meisten haben
in diesem Alter schon ,ihre Kurse“ entdeckt daher waren Schnupperangebote bisherimmer
fur Jungere. Durch die Arbeit des Praventionsrates Vechta haben wir entdeckt, dass es bei
alteren Jugendlichen und jingeren Erwachsenen mit Behinderung schon ein groRes
Interesse an Jugend-Echo-Kursen gibt nur das mitmischen fallt bisher schwer. Deshalb
dieser Kurs fir alle alteren Jugendlichen, mit einer besonderen Einladung an diese
interessierten Menschen mit Behinderung: ,Meldet Euch mutig an wir wollen dass lhr im
Dimmerheim kréaftig mitmischt* O

Anmeldung:
Neben dem Ublichen Weg ist auch
eine Anmeldung Uber die Gruppen-
leiter des Andreaswerkes maglich,
die uns bei der Durchfiihrung

Unterstitzen

Fur alle Jugendlichen ab 16 Jahren
Datum: 17. - 19 September 2004
Leiter: Markus Mduller, Peter Kihling,
1 Uwe Helmes u.a.

iger!

/
ProjeK(”Schﬁler fur Schuler”

Moin, was geht!
Fir unser Wochenende sind Jugendliche gefragt, die 15 Jahre oder élter sind und die
Bock haben in ihrer Schule gemeinsam mit jiingeren Schiiler/innen etwas Fettes auf die
Beine zu stellen.

Das Wochenende lauft unter dem Motto:
» coole Angebote gegen Schulstress und Langeweile
* gemeinsame Aktionen in freien Schulzeiten und dadurch eine
abgefahrene Atmosphare in der Schule

. Wenn du dir vorstellen kannst, eine oder mehrere deiner genialen
5 Freizeitaktivitidten/Freizeitideen mit Jiingeren aus deiner Schule
4~ auszuprobieren, dann bist du hier genau richtig.

- An diesem Wochenende sollst du mit deinen “Kollegen” und Freunden

fiir die anstehenden Aufgaben in der Schule fit gemacht werden, so
dass du mit dem entsprechenden Riistzeug in deiner Schule
gemeinsam mit Jiingeren coole Aktionen starten kannst .

e |
g Ideen und Wiinsche solltet ihr in Massen mitbringen, denn nur ihr wisst,
was wirklich in der Schule abgeht.

Wer sich gerne neuen Herausforderungen an der
Schule stellen moéchte und sich vorstellen kann liber einen
entsprechenden Zeitraum mit anderen “Kollegen” regelméaRig
und verantwortlich solch eine Aufgabe zu ilibernehmen, sollte
sich schleunigst anmelden.

Fur alle Jugendlichen zwischen 14 und 17 Jahren
Datum: 05. Nov. bis zum 07. Nov. 2004
Leiter: Kathrin Naber und Uwe Helmes
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Nerven el &

Na, wer besitzt die starkeren Nerven? Die coolen
Jungs oder die taffen Girls?

Also, finden wir es doch heraus. Meldet Euch flr
den Nervenkitzel pur an. Teamgeist und
Freundschaft bekommt eine ganz neue Bedeutung.
Dieses Wochenende seid ihr spannenden, witzigen

f ituati tzt!!
S R S FRALOSRS B
auf eure Uberlebungs-
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Qualitaten.
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Fir alle Jugendlichen zwischen 13 und 17 Jahren
Datum: 05. Nov. bis zum 07. Nov. 2004
Leiter: Thommes Nentwig, Markus Gieske
und Lena Kellermann

20
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Dieser Kurs lauft anders ab, als ihr die Kurse
sonst kennt.
Denn an diesem Wochenende wollen wir Leiter mal nicht nur alleine
alle Aktionen vorgeben, sondern lassen uns
genau wie lhr Uberraschen.
Denn keiner kann dieses Wochenende vorhersagen.
Per Zufall werden wir jeweils eine Aktion als Auftrag bekommen, die wir
dann als Gruppe zu I6sen haben.

Ein bestimmter Teil der Aufgaben kommt von
anderen Personen. Wer, Was, Wo??? Wir haben
wahrend des Wochenendes keinen Einfluss
darauf, was uns als

Nachstes erwartet.

Spannung ist somit garantiert.

Was wir allerdings sagen konnen, ist, dass wir
zusammen eine Menge SpaB haben werden,

alte Klamotten brauchen und lhr Euch jetzt
schnell anmelden miisst.

Wir sind gespannt!!

ler wissen will was in

Pass/ery muss sich anmeldenll

Fiir alle Jugendlichen im Alter zwischen 11 und 13 Jahren
Datum: 05. bis 07. November 2004
< _eiter: Christian Broer, Eva-Marie Schonhoft und Sven Hanel
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Tactical Ops., Team Fortress und Ghost Recon sind Begriffe, die Du als PC-Spieler
kennst und auch spielen kannst?

- Ich glaub, Du solitest weiterlesen!

LAN’s und Clan-Wars sind keine Fremdwéorter fiir Dich?
- Vielleicht ist dieses Wochenende genau das richtige fiir Dich!

Mit Netzwerken kennst Du Dich ein bisschen aus und weiBt vielleicht sogar, wie
man so was Aufbaut und installiert?

- Dann koénnte dieses Wochenende noch geeigneter fiir dich sein!

Du weisst, wie man in einem Team, mit Taktik und Geschick, bei Netzwerkgames
zum Ziel kommt?

- Vielleicht solltest Du Dich wirklich hier anmelden!

Du kannst mit Bye-Scripts und gutem Umgang der Waffen Dein Team fiihren?

- Dann bist Du einer der Player, die wir fiir diesen Kurs suchen!
Wer Lust hat, ein Wochenende im Team mit Gleichgesinnten und im Netzwerk zu

zocken und wer nebenbei noch ein bisschen WIChtlg"
Diimmerheimfeeling spiiren méchte, kommt hier
bei Tactical-Lan auf seine Kosten! Der Kurs ) pallihgketicn) .
. . R R . eigenen Rechner habt, konnt ihr euch beim
richtet sich an junge Erwachsene, die wissen, Jugendamt melden. Dann bringen wir fiir euch
was sie mit lhrem Rechner tun und trotzdem das einen mit.
Zocken im Netzwerk nicht verlernt haben! PC-Mindestanforderungen bei eigenem PC:

- mind. 1 Ghz Prozessor
- 100 mbit-Netzwerkkarte
- mind. 32 MB Grafikkarte
- mind. 128 MB Arbeitsspeicher

- Fur alle Jungen zwischen 14 und 17 Jahren
@ Datum: 05. Bis zum 07. November 2004
Leiter: Markus Muller und Karsten Nieters

Tanzworkshop

An diesem Wochenende
wollen wir mit euch zu-
sammen EURE Ideen
verwirklichen.

Von ganz einfachen
Modetanzen bis hin zu
ganz verruckten Tanzen,

ist an diesem Wochenende alles erlaubt. Euren Ideen sind dabei
keine Grenzen gesetzt.

Wer immer schon mal sein
eigener Choreograph sein wollte
und dazu noch das Dimmerheim
und seine Moglichkeiten kennen

lernen mochte, ist hier genau
richtig.

.@]Q[f !@W “ﬂ! ohie a
|]‘]‘i't}:uch eulr_e Tanzklamt dﬂ ﬂé'z @ﬁ ﬁ i

ur alle Jugendlichen zwischen 11 und 15 Jahren \ _ "¢
Datum: vom 05. Nov. bis zum 07. Nov. 2004
Leiter: Kerstin Hartberger und Andrea Bludau




Mlt der Klst*éwauf die Plste

An diesem Wochenende wollen wir mit euch zusammen Seifenkisten
nach euren Vorstellungen, Wiinschen und Ideen entwickeln und
natiirlich auch bauen.

Sobald die Konstruktion gefertigt ist,
machen wir uns Gedanken uiber die
auBere Gestaltung. Ob er nun wie
Michael Schumachers Ferrari aussehen
soll oder doch lieber wie der alte gute
Opel Manta.

Alles ist moglich.

Mit den verschiedensten Materialien
werden wir unseren Ungetiimen einen
auBeren Pelz verleihen.

Und erst wenn alles rundum fertig ist,
gehts auf die Piste, um zu testen,
welcher Flitzer der schonste oder

schneliste ist. Doch wie jeder weiB, zdhlen auf der Piste nicht nur
Fahreigenschaften der Flitzer, sondern ganz besonders
Fahrerqualititen, Nerven und das eigene Team.

Wer also Baumeister werden will, melde sich schleunigst an.

ur alle Jugendlichen im Alter zwischen 11 und 14 Jahrex
Datum: 05. bis 07. November 2004
Leiter: Karsten Kramer und Kathrin Ke

Big Brother

Noch Harter! Noch heftiger! Noch Genialer!

An diesem Wochenende steht alles im Zeichen von
Big Brother. Wie bei der TV-Serie haben auch wir unsere
Regeln,jledoch ist im Dummerheim alles ein wenig
anders:

mp 3 Tage und 2 Nachte

mp 14 Personen in 2 Bereichen

mmp Der reiche Bereich: Luxus liberhauft euch!

msp Der Survivor Bereich: Der Kampf ums nackte Uberleben!
mp Harte Aufgaben bringen Belohnungen oder heftige Strafen!

Bas ist aher nech tange nicht alles

Wer genug Mut hat, ein Wochenende komplett von der
AufSsenwelt abgeschnitten zu liberleben, teamfahig ist und

natirlich Big Brother liebt, ist in diesem Diimmerkurs
dermafien richtig, das tut schon weh. m

A
qz\e‘a‘\g.
#‘ 16 + Kurs L

Fur alle Jugendlichen zwischen 14 und 17 Jahren
Datum: vom 05. bis zum 07. November 2004
Leiter: Florian Hinxlage und Simone Trockel 25




An diesem Wochenende geht sie in die vierte
Runde... die DUMMER DJ CONVENTION!

Du hast die Moglichkeit, einmal die groRe Biihne der Musikstars zu
betreten. Nein, wir werden nicht zu einem Konzert fahren.... VIEL
BESSER! Wir werden selber Musik machen und produzieren. Du

hast die Moglichkeit, an einem Computer deine musikalischen Ideen

zu verwirklichen oder einfach mal auszuprobieren, was moglich ist.

Egal ob House, Trance, Techno, Trip Hop, Ambient, Dance... oder

was es sonst noch so gibt.

Vielleicht kreierst du ja einen ganz

neuen Musikstil. Highlight wird an

diesem Wochenende die DJ-

CONVENTION, auf der alle Songs

einem groRen Publikum
prasentiert werden!

Und schlieBlich haben die besten,
coolsten, oder witzigsten Songs
die Chance,

im Internet veroffentlicht zu
werden.

Schmeckt nich
Gibt s nichtl.

-
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Das ist nur ein Beispiel,
von dem, was wir dieses
Wochenende alles
Zaubern wollen.

Es soll nicht nur schnell
und einfach gehen,
sondern auch unwerfend
aussehen.

Zutaten: 4 Hamburgerbroétchen;
geriebener Kase; Butter; 4 Eier
verquirlt; 2 Essléffel gehackte

Petersilie; 100g Schinkenwirfel Salz

und Pfeffer

Brotchen halbieren, etwas aushohlen.
Ausgehohlte Brotchen mit
geriebenen Kase fillen. Butter in einer
Pfanne zerlassen und bei geringer
Hitze unter standigem Ruhren die Eier
braten. Mit Salz und Pfeffer wirzen.
Rihrei in die Brotchen flllen, mit
Petersilie und Schinken bestreuen. 2-
3 Minuten unter den Grill stellen, bis

Aber wir werden nicht nur
kleine und grdlRere
Kostlichkeiten zaubern,
die |hr fur Eure
Silvesterparty, far
Pyjamapartys oder
Geburtstagsfeiern als
Bufett aufbauen konnt,
sondern sorgen flir die

Fir alle Jugendlichen zwischen 12 und 16 Jahren

! @ Datum: 05. Nov. bis 07. Nov. 2004

26 Leiter; Sebastian Wilken und Michael Striboll

passende Dekoration.

Wenn ihr Lust habt, dann backen wir auch kleine Weihnachtsleckerein,
wie Lebkuchen und ganz, ganz viele Platzchen.

Also ran an die Schusseln, viel Spal,
Lust und Freude rein, gut durchrihren
und mit Genuss l6ffeln.

Fur alle Jugendliche zwischen 11 und 14 Jahren
Datum: 05. bis 07. November 2004
Leiter: Maike Ulbricht und Lena Suchalla




Das pure,
musikalische
Wochenende!

Ihr habt den Rhythmus im Blut?
Oder Musik ist schlicht Euer Leben?

Dann lass die Klange in Deinen Kopf, hau auf die Pauke,

spiel endlich mal die erste

\ Geige!
Wir bauen Perkussion
Instrumente, wie

b

Trommeln, Rasseln oder
Klangkdrper selber, um

uns dann in den
absoluten
Musikrausch zu
spielen!

Es spielt keine Rolle,,
ob Du je ein
Instrument in der
Hand gehalten hast,
Profi oder Anfanger

<{ 16 + Kurs L

bist.... von uns aus,

(T
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kannst Du Dich auch gleich
singend und tanzend anmelden,
Hauptsache, wir sehen uns in
diesem Kurs!!!

Far alle Jugendliche zwischen 12 und 17 Jahren
Datum: 26. - 28 November 2004
Leiter: Andrea Bludau, Matthias Ahues
und Karo Dziwulski

Hast du dir in einer Warcraft lll Map schon immer mal gedacht: "Mann, das hatte
ich an dieser Stelle aber anders gebaut™ oder "Mist”, wie wenig Holz habe ich hier
nur zu Verfiigung"?

Solchen Fragen kannst du bald aus dem Weg gehen, denn
bald machst du deine Maps selber!

Wir wollen an diesem Wochenende zusammen mit Euch
lernen, wie man Warcraft-Maps erstellt! Was muss man
beachten, was darf nicht fehlen, wie muss man was

machen?

Unter Anleitung versuchen wir, unsere eigene Map zu erstellen. Natiirlich wollen
wir zwischendurch auch mal spielen, um zu sehen, was man noch so alles bauen
kann!

Doch hauptsachlich wollen wir kreativ am PC arbeiten, denn unser Ziel soll es sein,
am Ende des Wochenendes eine Map zu haben, die wir getestet haben, so dass
man sie im Netzwerk spielen kann und die man sich nachher
vielleicht sogar auf der Dlimmerheim-Seite runterladen
kann.

Also, wenn du kreativ bist, Warcraft Ill ein wenig
kennst und Lust auf Arbeiten am PC hast, dann bist

du an diesem Wﬁfdmw bei uns genau richtig

9\_ ~hO o 7 ,
VA

Fir alle Jugendliche zwischen 14 und 17 Jahren

Datum: 26. bis zum 28. November 2004

Leiter: Markus Miiller und...?
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odddeln,  Zagkenys.. Auspiobibinals

Kennst Du Playstation, X-Box, Nintendo, Game- Cube und
Sega? Und kennt du die Unterschiede zwischen diesen
Konsolen und ihren Figurhelden?

An diesem Wochenende wollen wir durch viel viel testen,
spielen und ausprobieren herausfinden, welche Konsole uns
am besten gefallt und wo die Unterschiede liegen. Sobald wir
alle Konsolen durch haben, schauen wir einmal “hinter die
Kulissen” der Spiele und holen eines in die Realitat.

Und wenn du eine Flimmerpause brauchst, gehts halt

draufBen an der frischen Luft zur Sache.
Jetzt fehlt nur noch dein anruf und du erlebst das “Daddel-

Wochenende am eigenen
Leib!!

Filr alle Jugendlichen zwischen 11 und 13 Jahren
Datum: 26. Bis 28, November 2004
Leiter: Dirk Hanel und Tobias Fuchs

reak

Action Gamds

Ihr habt Bock, ein Wochenende lang die
abgefahrensten Action-Games des Dummerheims
kennenzulernen?

Die verrucktesten Games sowohl drinnen als auch

drauBen zu spielen, die das
Dimmerheim je zu bieten hatte? Wir geben ein

Wochenende Vollgas, bei dem der
Spalfaktor weit liber

1000% liegt. Also, meldet

euch schnell an, um die

Freaky Action Games nicht
Zu verpassen.

Florian und Christian

Fir alle Jugendlichen zwischen 12 und 15 Jahren
Datum: vom 26. Nov. bis zum 28. Nov. 2004
Leiter: Florian Hinxlage und Christian Broer 31




...soll eine Ent-
deckungsreise aus
einem ganz neuen
Blickwinkel werden. Ob
vor oder hinter der
Kamera, taucht ab, in die
faszinierende Welt der

Fotografie.

Girls und Boys
verwandeln sich in
Models, Stars, Leichen,
Mumien... schlupfen
einfach in Fantasierollen
und wir sorgen mit
Schminkkoffer und

Klamottenberge fiir ein abgedrehtes Foto-
Shooting!!! Solltet Ihr zuféllig eine eigene
Digitalkamera haben, bringt sie ruhig mit,
dann machen wir auch aus nicht so
perfekten Fotos, am Computer, TOP-

Fotos! Wir stellen Euch
naturlich auch genigend
Kameras zur Verfiigung!

Sl
o
> 2 N

Fur alle Jugendliche zwischen 13 und 17 Jahren
Datum: 26.bis 28. November 2004
32 Leiter: Thommes Nentwig und Lena Kellermann

Kennst du die erfolgreiche Fernsehsendung
"Art Attack™ auf Super RTL?

Wenn ja, dann erwartet dich ein super kreatives Wochenende
im Diimmerheim, denn es wird
hochste Zeit die witzigen, geheimnisvollen, aber auch cleveren Bastelideen der
Sendung mit uns nachzuahmen!

Schnell sind da die Bastelmaterialien zusammengesammelt und es kann losgehen.
Meist braucht man auch nicht viel mehr als Schere, Pinsel, Farbe, Papier und Kleister.

Aus diesen einfachen Materialien lassen wir lustige Masken, gruselige Miilimonster

oder auch witzige Spinnen entstehen. Wir werden aber auch die neuesten Techniken
ausprobieren und euch einige Tricks zeigen.

Alles ist Moighist mdma/mpiwl/ﬂ/ﬁ%//
kein Kiinstler 2u s8in - kann aber einer werden!

Schritt fiir Schritt konnen wir den Beschreibungen so mancher Bastelideen folgen oder
auch selber welche erstellen, damit andere spater einmal eure kreativen Ideen umsetzen
kénnen.

Es entstehen auf jeden Fall auBergewohnliche Bastelideen, an
denen jeder seine Freude haben wird.

Also wenn ihr Lust habt, eurer Kreativitat freien Lauf zu lassen und
viele neue Dinge kennenzulernen, dann meldet euch einfach an

Fiir alle Jugendliche zwischen 11 und 13 Jahren
Datum: 26. Nov. bis zum 28. Nov. 2004
Leiter: Fredericke Poppicht und...?




( Geschminkt wird woanders! |

Hallo Aktschen-Girls
Schoppen gehen; auf die schlanke Linie achten, Haare stylen; telefonieren; Bravo lesen;
ungs flirten; Verbotene Liebe gucken und den ganzen Tag in der Sonne liegen..

wwassosn o NICHT mare i bieten viel GEILERES !

Entscheidungen
vieles mehr...!!!

Das Motto:
“Madchen sind nett, lieb und hiibsch”.
Kannste knicken!!
Denn: Brave Madchen
kommen in den Himmel
aber wilde Madchen kommen
uiberall hin!”

Fur alle Madchen zwischen 11 und 13 Jahren
Datum: 26. - 28 November 2004
Leiter: Eva-Marie Schonhoft und ...?

Es ist soweit, das Dimmerheim hat einen

neuen Gruppenraum, und dieser wartet

nun handeringend darauf, von Euch bemalt, gestaltet und dekoriert zu werden. lhr
entscheidet und bestimmt Thema, Farben, Materialien fur Euren zuklnftigen Clubraum!
Alles ist moglich!!! Wir brauchen Euch, egal ob Ihr lieber malerisch, technisch,
handwerklich oder kiinstlerisch mitwirken wollt. Madels, Jungens hier dirft Ihr Euch
verewigen und sagt hinterher nicht, wir haben Euch nicht zu diesem spaldigen, kreativen
Event eingeladen. Natlrlich feiern wir mit Euch am Ende der Woche eine Clubraum-
Einweihungsparty!

Fiir alle Jugendlichen zwischen 12 und 15 Jahren
Datum: vom 12. Okt. bis zum 17. Okt. 2004

01" Leltar: Thommes Nentwig & Friends




Girlg only 11"

Was machen Madchen eigentlich so unter sich?
Lastern? Schminken? Shoppen?
Oder gibt's da auch noch andere Dinge?
NATURLICH!

Diese Woche steht ganz
im Rahmen eurer -
Winsche und ]
Vorstellungen.
r
IHR ENTSCHEIDET, .
)

WAS WIR MACHEN!!!

Ob wir draul3en d
schlafen, entscheidet ihr!
Ob wir eine Modenschau vorbereiten, entscheidet ihr!
Eure Woche und auch die Vorbereitung liegt dabei in euren und unseren
Handen.
Also, greift schnell zum Hoérer und meldet euch an!

Fiir alle Madchen zwischen 11 und 13 Jahren -2 =
Datum: 12 bis 17. Oktober 2004 Y
36 Leiter: Eva-Marie Schonhéft und Martina Broer

Hier wird Kampfen nicht gespielt, sondern

erlebt (hoffentlich auch uberlebt).

Dazu

gehort Schwertkampf, Boxen, Messerkampf ——

und der Umgang mit der Hellebarde

uben am Vorbild historischer Fechtmeister.‘

Mittelalterliches Heerlagerleben gehort
ebenso zum Programm, wie das
Anschauen und Nachstelen von
Kapfszenen aus Filmen (Herr der
Ringe, Troja ...). Diese Show-Kampfe
und auch den freien Kampf
gegeneinander wollen wir lebendig
uberstehen. Wer allerdings Angst vor
blauen Flecken hat, sollte sich
vielleicht die anderen Angebote auch

Fur alle Jungen zwischen 13 bis 16 Jahren
Datum: 12. - 17. Oktober 2004
Leiter:Christian Bréer und Asmus Teller
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DIE

— VOM DUMMERHEIM —

Ihr kennt das Diimmerheim? ... Wenn nicht,
werdet ihr schnell merken, was man dort alles
machen kann: Tischtennis, Kickern und Kiosk
gehoren genauso dazu wie das Forum, wo man

mit anderen gemeinsam sitzen kann.

Das Dummerheim kann euch “gehdren™

er andi .
Ab esem Wochenende ist alles anders!
Ihr werdet euch die Moglichkeiten des Dimmerheims erst erspielen

miissen, dann kann es euch
“gehoren”!

lhr wollt euch waschen? Mal wieder
die Zahne putzen? Okay, aber erstmal

misst ihr eine Aufgabe I6sen oder

Priifungen bestehen, wie z.B. ohne

Schaden durch das Spinnennetz

kommen, den Saureteich iiberqueren
oder einen Weg durch den Seilegarten

finden.

Aber ihr bekommt es nicht umsonst!

Dieser Kurs ist jedoch kein Egotrip, sondern die Aufgaben miissen
gemeinsam mit allen gelést werden. Teamgeist, Geschicklichkeit und
Kopfchen sind gefragt. Und denkt daran: Genauso wie bei den
Siedlern in alter Zeit musst du darauf eingestellt sein, eventuell nass
und schmutzig zu werden. Bring bitte ausreichend Klamotten mit!

Fir alle Jugendlichen zwischen 11 und 13 Jahren
Datum: vom 12. Okt. Bis zum 17. Okt. 2004
Leiter: Sven Hanel und Anne Kiihling

38

" 100% Outdoor /

Dieses Wochenende ist eine
Herausforderung ...

...fuir jeden, der schon immer meinte in der freien
Wildnis, ohne Geschafte, Muttis Essen und
elektronische Gerate auskommen zu kdonnen.

Alles, aber auch alles muss selbst bewiltigt

werden! Ob wir nun waschen, ein Nachtlager
bauen oder etwas zu Essen besorgen miissen.
Wir werden euch zeigen, wie man in der Natur
Brot backen kann oder wie man sich einen
“Nacken” liber dem Feuer brat.

Wir wollen mit euch entdecken, was die Natur uns zu bieten hat und wie man
sich sein “Uberleben” sichert.

An diesem Wochenende wird sich zeigen, wer “HART” und wer zu “WEICH” fiir
100% Outdoor -Actionist.

Natiirlich kommen Games und SpaR nicht zu
knapp.

Ob Tannenzapfenkampf
oder verstecken im Dunkeln

ihr entscheidet, welches
Spiel uns unterhalten soll.

\ Fur alle Jugendliche zwischen 12 und 16 Jahren
Datum: 12 bis 17. Oktober 2004
Leiter: Markus Miiller und Dirk Hanel 39




Fur Jungs und Madels von 11 bis 13 Jahren

Kennst du Playstation, X-Box, Nintendo, Game
Cube und Sega? Und vielleicht Mario, Luigi oder
Lara Croft?

Wenn ja, super! Wenn nicht ist es
auch egal. Wir wollen an diesem
Wochenende auch mal hinter die
Kulissen dieser Spiele schauen
und ein Konsolenspiel vom
Bildschirm in die Realitat holen. Das geht
naturlich nicht ohne ausgiebiges Testen. Aber
auch fiir genligend coole Action an der frischen
Luft ist gesorgt. Also, meldet euch an, wenn ihr

ein Wochenende voll SpaR, Action, Daddeln und vielem mehr
erleben wollt.

Natiirlich bleibt auch genug Zeit, das Dimmerheim, die anderen
Kurse und Leute kennen zu lernen.

Bis dann Tobias und Phillip

. Jugendlichen zy;

iir alle Sche,

f patum: vom _12' Okt. bis zu,: :1 und 13 Jahren

Leiter: Tobias Fuchs ), P ,-,-7 » Okt. 2004
D Momm
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Na, schon mal Auto gefahren, vom hohen Turm gesprungen,
heldenreiche Kampfe gefiuhrt, oder was es sonst noch fir

Hoolywood-Gefiihle gibt, einfach mal live erlebt???

Wenn ja, ist gut, wenn nicht, noch besser!!!

‘(‘g@»‘
Y
Dann lasst uns gemeinsam in dieser

Woche den coolsten Film nach Euren
grenzenlosen Ideen drehen, und

natirlich “Morder”-Spal haben!

Fiir alle Madchen zwischen 11 und 15 Jahren
Datum: vom 12. Bis zum 17. Oktober 2004
Leiter: LauraAbeln und Yvonne Dieker 41




Diese Woche wird ein Fantasy-
Spektakel wie ihr es noch nie
erlebt habt. Wir spielen
gemeinsam das legendare
Vampire-Rollenspiel, Tagsiiber
LIVE und Nachts in kleinen
Gruppen am Spieltisch.
Die Geschichte der Spielleiter wird euch
das Mark ind den Knochen gefrieren
lassen, ihr werdet hier erst erfahren was
es heiBt sich wirklich zu gruseln!
Das Finale am Freitag Abend ist der:
Tanz der Vampire
Der erste offizielle Ball im Dummerheim!!
keine Angst, alle alten Tanze und Schritte
die ihr bendtigt lernt ihr bei uns in den LIVE-Aktep;
keine Standart Tanze sondern die alten mittelalter
Gruppentdnze sind angesagt.
UND wir feiern wie die Vampire, von Dusk till
Dawn, das heiflt von Sonnenuntergang bis zum f
Sonnenaufgang!!! Auch die anderen Nichte werden'
sicher nicht zu kurz kommen, wir sind schlieBlich
Kreaturen der Nacht)

E: EFEuer
tja Barenjev, Tor;
"und Prin= von VvVe

Far alle Jugendliche zwischen 13 und 16 Jahren
Datum: 12.bis 17. Oktober 2004
Leiter: Michael Broer, Helmut Bauer
und Maren Ulbricht

7 Jugendrefs m Landiis e

Jugendtreff mit Billard, Kicker, Dart, Playstation, laufend
Konzerte aktueller Bands!
Jugendcafé: Di.: 16.00 - 20.00 Uhr,, Do.: 16.00 - 22.00 Uhr,
Fr.: 16.00 - 20.00 Uhr..
Internet-Café: Fr.: 15.00 - 19.00 Uhr,
Fragen zu aktuellen Kursangeboten, Projekten und Konzerten, sowie zu
“Gulfhaus on Tour” (2x monatl. “Ausfliige”) bitte direkt an:

< >
/i
Haus der Jugend - Gulfhaus, Zitadelle 13 in 49377 Vechta,

Tel. 0 44 41 -91 41 80 / Email: gulthaus@t-online.de

N\ N\ S N\ N\ S N\ N\ S N\ N\ S N\ N\ S N\ N\ S N\ N\ N BN
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Badberger Str. 2a, 49451 Holdorf

Offener Treff: Montags fiir alle von 18.00 bis 21.00 Uhr, J
Donnerstags fiir alle von 18.00 bis 21.00 Uhr. Mge m

Weiter Informationen und Veranstaltungstermine erfahrt ihr bei

co
p—

Angelika Moller, Tel.: 0 54 91 - 909 482
R C RGeS
Mittwochs fiir alle von 17.00 bis 20.00 Uhr
Montags fiir alle von 18.00 bis 20.00 Uhr
NN Res
iy

Offener Treff im Heiligen Wall 15, 49434 Neuenkirchen
Inndyf
e mit Breakdance, Tischtennis und Dart

Offener Treff im Martin-Luther-Haus , Gro3e Hinterstr. 13 in V6rden
Jeden Donnerstag vom 16.00 - 19.00 Uhr und jeden 3. Donnerstag im
Monat auch in der Zeit von 16.00 - 21.00 Uhr .

Mo.+ Di.+ Mi.: 15.00 - 21.00 Uhr, Do.: 14.00 - 19.30 Uhr,
J Fr.: 14.00 - 20.00 Uhr
uge m DW Bei Fragen zu bestehenden Gruppen und Aktionen wendet euch an
Gabriele Rathmann, Tel.: 0 54 91 - 36 60.
Bei “Sorgen & Noten” konnt ihr Gabriele Montags von 15.00 -

17.00 Uhr unter der gleichen Telefonnummer erreichen.
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