Wo e decho?

1. Hier wird die Gruppenleiterschulung Teil I und 11 vorgestellt, in denen

man erlernen kann, wie man Gruppen leitet. Sie finden vom 2007 und vom 2007 statt.

2. Ihr findet hier die Wochenendkurse, die in diesem Halbjahr an folgenden Terminen

stattfinden:
23. - 25, Februar 2007, 09, - 11. Marz 2007,
22, - 24, April 2007 und 04, - 06. Mai 2007

3. Kurse, dic in der Osterferienwoche vom
26. - 31. Mirz 2007 stattfinden.

4. Der internationale - Jugendaustausch in den findet in den Herbstferien
vom 20k - 29. Juli 2007 statt.

Innerhalb der einzelnen Wochenenden und Waochen sind die Kurse dann nach Altersstempeln
gegliedert.
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5. Der Outdoor-Stempel kennzeichnet die Kurse, die mit viel Spal im Freien stattfinden,
Damit klar ist, welche Kurse das sind, schmiickt der Outdoor-Stempel diese Kursseiten,

Fiir Altere
{ 16=200 Tuhre)

Doch aufgepasst auch “50% Outdoor™- Stempel tauchen im Jugendecho auf, womit Kurse gemeint

sind, bei denen Teilnehmer vielleicht nur eine oder zwet Niichte drauBen im Freien verbringen.
Wenn ihr also Lust auf dieses Erlebnis habt, sucht die “Outdoor” - Stempel und stobert nach
Schlafsack, Iso-Matte und Rucksack.

Oberwichtig!!!
Bitte bringt zu allen Kursen Klamotten mit, die schmutzig werden diirfen,

denn wir wollen viel Spall und viel Aktion hal
da stért der “feine Zwirn™ nur!
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Anmelgune

Ab dem 15. Januar 2007 konnt
ihr euch unter
der Tel.-Nr. 0 44 41 / 898 - 2121 oder 2122
informieren und anmelden!

Der Teiinahmebeitrag fur Wochenendkurse
betragt 22,00 Euro, fUr Wochenkurse 48,00
Euro und
Gruppenleiterkurse kosten 11,00 Euro.
(Dieser Betrag umfalt die Unterkunft, Verpflegung,
Bettwasche und Programmikosten)

Was kostet das?

Die Kurse und Aktionen finden im Jugend- und
Freizeitzentrum am Diimmer See statt!
Die Anfahirt zum Jugendzentruum muss selbst
organisiert werden.
Die Anfahrtsheschreibung findet ihr auf Seite 4 |

o

landkreis Vechta - Jugendamt
04441/898-2121 od. 2199

02



Onreise zu den Kursen

.“ﬁ .

i Die Anfahrt zum Jugendzentrum muss
ape selbst organisiert werden.
L'y

Die Kurse und Aktionen aus dem Ju-
gendecho finden im Jugend- und Frei-
zeitzentrum am DUmmer See statt.

Damit ihr wildt, wo ihr hin midsst - hier
eine Anfahrts-Skizzel

Wenn ihr aus dem Nordkrels anreist, dann fahrt ihr am besten Uber Vechia nach

Lohne und von da aus in Richtung Steinfeld, An der Ampelkreutzung in Steinfeld

Biegt ihr dann links auf die B 214 - Richtung Diepholz ab und fahrt auf dieser, bis
rechts ein Schild den Dammersee ausweist,

Yon hier ab fahrt ke immer der Nase nach [der StralBe folgen), denn ab hier ist der
Dumimer See bzw. spater auch das Jugend- und Frelzeltzentrum ausgeschiidert.
Soltet Ihr euch dennoch verfanren, sendet einfach einen Notruf
direkt ans DUmmerhaim-Team [ Tel.: 0 54 ?1 - 97 91 - 0) ab,
die lotsen euch dann schon her!
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Das

Jugend-Echo

Auf der Internetseite
www.duemmerheim.de findet Thr nicht
nur die neuesten Jugendecho-Seiten zum
kostenlosen Download. Wenn Ihr in
unseren Forums-Bereich geht, kinnt Ihr
schon vor dem Kurs mit den Leitern oder
anderen Teilnehmern unter dem
jeweiligen Kurs in Kontakt treten. Aber
auch nach dem Kurs kinnt Ihr hier gerne
Eure Kommentare zum Kurs
reinschreiben oder auch Tipps zum
Bessermachen fiir uns. Denn wir sind nie
rur i povrer e e b perfekt (und wollen das eigentlich auch
gar nicht sein).

It s v Demaca, v L e ik PTI Sm e i s s s

.

Die Lizenz zum Reinschreiben in die
st s Foren bekommt Thr, wenn Ihr Euch

registriert. Danach kiénnt Ihr Euch
T anmelden und mitschreiben und

- ln | o diskutieren. Wir denken auch, dass
B unsere neu eingerichtete Laberecke fiir
el L alle Diimmerheim-Teilnehmer vielleicht
sogar ein kleines virtuelles Diimmerheim
fiir Euch ist. (Hier schauen wir allerdings
nicht vorbei, um zu schauen, ob Ihr Euch
an die Nachtruhe haltet.)
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Fotos aus den gelaufenen Kursen findet
Thr ebenfalls als registrierte Nutzer
unserer Seite im Fotoalbum. Hier konnt
Ihr Euch nicht nur die Fotos anschauen,
sondern auch als E-Cards an Eure
Freunde, Eltern, Onkels, Tanten, Opas
und Omas schicken. Und das alles
umsonst, quasi fiir lan. Die Seite lebt
durch Euer Mitwirken. Deshalb...
man mailt sich.
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Jugendreffs im Landlreis V¢

Jugendireff mit Billard, Kicker, Dart, Playstation, laufend Konzerte
aktuelle Bands!
Jugendeafé:  Youngstertreff: Mo 15.00 - 16.00 Uhr
12 - 15jihrige; Mi 15.00 - 18,00 Uhr + Fr. 15,00 - 18.00 Uhr,
Jugendtreff: Di 17.00 - 20,00 Uhr,
16 - 18jihrige: 17.00 - 20,00 Uhr.
Fragen zu aktuellen Kursangeboten, Projekten und Konzerten, sowie zu

1/r
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“CGulMaus on Tour™ bitte direkt an:
Haus der Jugend - Guifhaus, Zitadelle 13 in 49377 Vechta,
Tel. 0 44 41 -91 41 80 / Email: gulfhavsi@ t-online.de
Badberger Str. 2a, 49451 Holdorf
Offener Treff:  Montags fur alle von 18.00 bis 21.00 Uhr,
Donnerstags fiir alle von 18.00 bis 21,00 Uhr.
Angelika Mdéller, Tel.: 0 54 91 - 909 482
G- H R R
J - Montags fiir alle von [R.00 bis 20,00 Uhr
uq Mittwochs fir alle von 17,00 bis 20,00 Uhr
mit Breakdance, Tischtennis und Dart
Offener Treff im Martin-Luther-Haus , Grofe Hinterstr, 13 in Virden J ™
Jeden Dommerstag von 17.00 - 20,00 Uhr und jeden 3. Donnerstag im uﬂ
Monat auch in der Zeit von 17.00 - 21.30 Uhr
und Freitags von 17.00 - 19,30 Uhr. .
Gttt aes
Der Jugendtreff Damme, Wiesenstr. 6 in Damme ist fir
12,00 Uhr.
15 - 20jahrige: Ma. - Mi: 14.00 - 21.00 Uhr, Da: 16.00 -
19.30 Uhr und Fr. 16.00 - 21.00 Uhr.

G L
Weiter Informationen und Veranstaltungstermine erfahrt ihr 11&1
Offener Treff im Kath. Pfarrheim , 49434 Newenkirchen
441111 i i 1411111
alle Jugendlichen ab 10 bis 20 Jahren gedfinet.
J Die Offnungszeiten:
Hﬂ W 10 - 15jdhrige: Mo: 15.00 - 19.00 Uhr u, Di- Fr. 14,00 -
Tel.: 05491-3660, Email: jugendtreff. damme@ewetel.net
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Du bist das Dii

Du bist das Wunder vom Diimmerheim
Warum redest du soviel iiber das Diilmmerheim, wenn du denkst auf
deine Meinung hirt sowieso keiner?
Du bist ein Teil von allem und alles ist ein Teil von Dir.

Du bist der brennende Wille, der andere ins Diimmerheim zieht.
Das Leben ist kein Zuckerschlecken, das hat auch keiner behauptet,
doch das Diimmerheim ist ein Leben fiir sich
und Du vergisst den Rest!

Auch wenn du mit dem Ricken zor Wand oder mit dem Gesicht an der
Mauer stehst, die Leiter helfen Dir die Mauer zu durchbrechen.
Egal welche Position Du einnimmst, Du hiilst das Diimmerheim
Zusammen.

Auf der Strasse zum Diimmerheim musst Du zwar abbremsen, dafir
gibst du im Diimmerheim richtig Gas.

Beim Diimmer gibt es keine Geschwindigkeitsbegrenzung. Du bist der
Motor, du bist der Antrieb.

Du bist das Dilmmrerneim
Frage nicht, was andere in dem Kurs fiir Dich machen kénnen, bring
Dich mal wieder selbst ein.

Das Diimmerheim hat genug Hiande, um sie einander zu reichen und
anzupacken. Machen wir die Hinde schmutzig.

Auch du bist www.duemmerheim.de
Melde Dich mal wieder an!

Du bist 1200 Teilnehmer pro Jahrl
Du bist der Alarm, der jeden weckt!

Du bist das Dimmmerheim
Behandle das Diimmerhim wie einen guten Freund, mit dem Du sehr
viel Action erlebst.

Mecker nicht iiber andere Kurse, sondern lerne sie kennen.
Habe den grassten Spass den Du haben kannst, danach iibertreffe
Dich selbst.

Du bist der Kursleiter!

Du bist die Kursteilnehmer!

Du bist das Personall
Du bist der Chef vom Dienstaq !

DU BIST DAS DUMMERHEIMII

o Tobelind Friederike Henjes  Evelyn Stomann
Karina Osterloh Judith Sieye 06

08,-10.12.2006



W1r wollen GUCh alle ' Schutzengel kénnen einfach meh_r'

Hol dir den Schuizengelouswels Und zeige, dass du dich mit vislen anderen auf unser

gemeinsarmes Abenteusr einidsst. Aber it derm Schutzengelauswels kannst du nech
d 24 Jothwen sind lout - - mehr:

In'ousgewdhiten Restaurants, Knelpen, Biamlhaken und Seschaften profitierst du als
registierter Schutzengel von attrakiiven Rabatfen. Ab August 2007 starken und
unterstitzen wir alle Schutzengel mit Projekten, Akicnen und Kursen. Dort zeigen
Experten, wo die Grenzen eures Fahizeugs llegen und wie lang ein Brermsweg sein kann.
Ihr bekormmit Tipps und Argurmente, wie ihr andere davon Uberzeugt, nicht betrunken zu
fahren, Das alles lauft im Schutzengelpiclel unter Qualifizierung’. Qualifiziere
Schutzengel sind die, die durchblicken und gewinnen. Wer sich als Schulzenge!
quallfizier, bekommt einen neuen Auswels Und alie Rﬁbuﬂa bis Ende 2008,

urn deinen pemsoniichen Schulzengelauswels 2u bekammen. e,ifcch el
mstmmﬂmmmemmW{Em i3
sofort - queh wenn du deinen akfivieren Auswels erst etwas spafer zugeschickt
bekommst,

ahren unte

Eine gute Seite mehr:

Mach es vor.
Misch dich ein.
Sefz dich durch.

Alle Infos. Prajekttemine und Partrier, bel

Farmed 1-Pilot S el
aus Dinkloges
und
Lena Sercke,

- Hol dir deinen
-Paiss ouf dich und die and
- Tausch dich :

THSCHEn und
gagenuber

www.schutzengelprojekt.de




Manchmal geht es nicht anders:
Der/ die Sozialarbeiter/in des Jugendamites
sucht eine neue Lebenswelt mit dir.

Es gibt Probleme und Situationen in Familien, die ein
Zusammenleben der Eltern mit ihren Kindern micht
ermoglichen. Dies kann verschiedene Ursachen haben, wie
£.B.: Weit entfernter Arbeitsplatz, Scheidung, die Mutter
befindet sich in der Ausbildung, etc. Solche Krisen sind kein
Einzelfall und konnen jeden treffen. In diesem Fall wiirdest
du voriibergehend oder ganz in einer Pflegefamilie oder in
einem Heim leben. In deinem Freundeskreis kann es dann in

L:. “ [ I
Gesprachen zu deinem "Zuhause”, oder warum du nicht bel deinen Eltern lebst,
kommen. Hier fallt es schwer, die richtige Antwort zu geben. Niemand spricht gerne
iiber seine Probleme. Es ist anch nicht leicht, jemanden aus sogenannten “intakten”
Familienverhiltnissen die Frobleme seiner Eltern zu schildern. Bei uns wirst du

angenommen wie du bist! Du brauchst keine Hemmungen zu haben unsere Angebote
anzunehmen,

Die von der Jugendpflege des Landkreises Vechta angebotenen Bildungsmafinahmen
stehen fir alle Jugendlichen offen.

Gerade bei den Kursen im Diimmerheim sind die jugendlichen Teilnehmer sowie die
Leiter so tolerant, dass Hemmungen iiberfliissig sind.

Ich bin nicht auf der Welt, um so zu sein wie IHR mich wollt,
sondern um so zu sein wie ICH bin!

E ._J.[Ig_Eud.Elllll:'—:‘ b
vensberger Sh : (4]

gsseiten:
8.00

49377 Vechla 8.00

Auch wenn Jugendliche gegen die Regeln der Gesellschaft verstofien, stehen sie den
Folgen nicht allein und hilflos gegeniiber:

Die Jugendgerichtshilfe (JGH) stellt sich vor!

Wenn Jugendliche straffallig werden, aus welchen Griinden auch immer, erfihrt die JGH
des Jugendamtes auf folgend beschriebenem Wege daven: Ein Jugendlicher begeht eine
Straftat (z. B. Kaufhausdiebstahl, Korperverletzung, Motigung ...) Es kommt zur Anzeige,
die Polizei stelll Ermittlungen an, der Jugendliche wird zur Aussage aufl das Revier
gebeten. Von dieser Vernehmung wird ein Bericht verfaft, der dann an die
Staatsanwaltschaft gesandt wird, die daraus dann eine Anklage formuliert. An dieser
Stelle werden die Mitarbeiter der JGH informiert. In jedem Jugendaerichtsverfahren ist
das Jugendamt zu beteiligen. Die Aufgabe des Jugendamtes besteht darin, Jugendliche
zu informieren und zu beraten, aber auch dem Jugendrichier einen Uberblick iber die
persinliche und familidre Situation des Jugendlichen zu geben, um ein ausgewogenes
Urteil zu Mnden. Es wird ein Gespriachstermin zwischen dem Jugendlichen und den
Mitarbeitern der JGH vercinbart, der eniweder bei dem Jugendlichen zu Hause oder im
Jugendamt stattfindet. Die Mitarbeiter des Jugendamites sind wihrend der
Hauptverhandlung anwesend. Wihrend des Verhandlungsverlaufs wird ein Vorschlag zum
Strafmaf (Erziehungsmafinahme) seitens des Jugendamtsmitarbeiters gemacht, worauf
der Jugendrichter haufig eingeht. Jugendarrest soll nach Moglichkeit vermieden werden.
Erzichungsmafinahmen stehen im Vordergrund wie z. B. Gruppenarbeit, Einzelbetreuung
(Amterginge, Wohnungssuche, Schuldnerberatung, Vermitteln rwischen Personen),
sozialpadagogisch betreute Arbeitsauflagen (z. B. Arbeiten beim Sozialen Briefkasten),
Hinfiihrung zum Titer-Opfer-Ausgleich und Anti-Aggressivitits-Training (AAT).
Jugendliche, die gegen Gesetze verstofien und sich strafbar machen, haben sich fiir ihre
Handlungsweise zu verantworten. Dies geschieht durch ein Strafverfahren, welches vor
einem Jugendgericht verhandelt wird. Um den Erzichungsgedanken in den Vordergrund
zu stellen und freiheitsentzichenden Mafnahmen vorzubeugen, hat das
Jugendgerichtsgesetz konkrete Handlungsalternativen geschaffen, 5o kann z.B. der

Soziale Trainingskurse

Jugendrichter einem Jugendlichen auferlegen, an einem “Sozialen Trainingskurs™
teilrunehmen. Die Jugendgerichtshilfe des Landkreises Vechta bietet solche handlungs-
und erlebnisorientierten Gruppenangebote. Ein Gruppenabend steht zur Verfiigung um
Probleme zu besprechen, Losungsmoglichkeiten zu erarbeiten, Hilfestellung zu geben
z.B. bei Schwierigkeiten im Elternhaus, in der Schule, in der Ausbildung etc. Es werden
auch gemeinsame Aktivititen unternommen wie z. B. gemeinsam gekocht, gekegelt und
vieles mehr. Des Weiteren gibt es eine Sport- und Freizeitgruppe. Dort wird gemeinsam
Sport getricben und sportliche Freizeitaktivititen angeboten. Dazu gehdren
FuBballturniere, ¢in Besuch im Freizeitbad, eine Fahrt ins Kletterzentrum etc. Zum
Abschiuf der Gruppenarbeit, die sich iiber ein halbes Jahr erstreckt, wird eine
einwichige erlebnisorientierte Freizeit durchgefiihrt. Das kann eine Bootswanderung
sein, ein Segeltérn oder eine andere erlebnisorientierte Aktivitat. 'I 0
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Neue Leiter im DUmmerheim:

raoian & vlicnas

lt:h helfe Fablan und ki bin: mm%
Jahie aif. ich studlier hier in Veehta Padagedlh
ufig mit

{Internationaler Jugendaustausch

.bhhaiaa Michael und bin smare 26 Jahme att
Seltea 3 ohver lete ich n Vechia und
studiere Dlmm Aufgewachsen bin

fing leh in Vechia an #u's i

arbeite und ﬁaﬁi@ﬁs ich hiar Sf‘i‘\{}‘"l 'sr:;IT
dahen, Mein graBes Hobloy st Musik 2u
rnachen. kch b ¥t 5 Jahien mit unserer

ngen Musik zu machaf hobe ich vor : ;
ahren. Zusarmmen mit Fatkan und diel HaLLO UND AHOJ!
ren Bandkollegen bide igh ndn schon saif WIR WOLLEN ES NOCHMAL WAGEN!

ALLERDINGS DIESMAL KEINEN KOMPLETTEN
FILM, SONDERN KURZFILME,
WIE VIELE?
SO VIELE WIE WIR WOLLEN!
DIE THEMEN?
DIE SUCHEN WIR UNS WIEDER SELBER AUS.

ciasarw\eﬂzusﬁ:\bw Seitciern ich im Gl
eln Pruk!imrn maomr hate, biate ich

Watkshop sind wir ouf | S
dier sich dachte: Hey, mmmhﬁm
wir ja mal was mochen,” 5o kam es dau,

wir fun schon zum 2. thIBSGfmlﬂkaﬂlﬂ
Dimmerheim machen kdnpen, und ich bin
sehr gespannt, was noch alles folgen wird.
Wit sehen uns in Durmmedohausen bis

Euer Fablan

mehmhqmmm WIR WOLLEN MIT EUCH HERAUSFINDEN, WAS MAN MIT TOM, SCHNITT,
; GUTEN IDEEN UND WITZIGEN MATERIALIEN NOCH SO ALLES ANSTELLE
KANN. OB WIR SELBER VOR DER KAMERA STEHEN, KOMMT GANZ A
Michael UNSERE IDEEN AN. VIELLEICHT WIRD ES JA AUCH EIN FiLM UBER
BRAUSETABLETTE...7

NUR DIESMAL SOLLT IHR EUREN KURZFILM SELBER SCHNEIDEN.
NATURLICH WERDEN WIR AUCH WIEDER VIELES, VIELES ANDERES
MACHEN. MAL SEHEN WAS WIR MIT UNSEREN TSCHECHISCHEN
PARTNERMN SO ALLES HINBEKOMMEM.

Fiir alle Jugendlichen
zwischen 14 und 17 Jahren
Datum: 20. - 29, Juli 2007 | -

Leiter: Michael, Martin, Martina PP

und Thommes P




Haik - das bedewet,
mit Kompal und Karte seinen Weg
finden, Umerkiinite m suchen oder
im improvisierien Nachtiager draulien m
schiaten. sein Essen am Lagerteser selber
u kochen, und vieies mehr ..

Haik - tas meint anch
Rbentever und Freiheit
und ferdert euren Willen heraus, mit
Schwierigkeiten und Sirapazen lertiy
werden und als Gruppe t besiehen,

Ein Aktschen-Weochen-

ende fiir jusendlichel

Unser Abenteuer beginnt am
Donnerstagvormittag im Jugend- und
Freizeitzentrum am Dimmer. Dort wird
zundchst das Gepiack und alles, was wir
sonst noch brauchen, auf Rucksacke
aufgeteilt. Was wir nicht selber tragen
konnen, das brauchen wir auch nicht -
was wir vergessen, das gibt es halt nicht.
Ihr bendtigt auf jeden Fall einen
verniinftigen Schlafsack und
'gelandetaugliche’ Kleidung. Neben dem,
was ihr sowieso anhabt, solltet ihr

mitnehmen. Alles weitere wird euch noch
genau mitgeteilt. Die weitere Ausriistung
bringen wir mit.

Dann geht's auch schon richtig los! Mit
dem Bus werden wir gemeinsam ins
Sauerland fahren und vor Ort in
Kleingruppen - irgendwo in ca. 30 km
Entfernung von unserem Endtreffpunkt in
NRW - ausgesetzt. Ab dann sind wir auf
unsere eigenen Fiile gestellt und miissen
mit dem fertig werden, was uns begegnet.
Samstagabend treffen sich alle Gruppen
(hoffentlich) zum gemeinsamen Zelten am
Zielpunkt. Am Sonntagmittag kehren wir
wieder in die 'normale Welt' zurtiick und
haben bis dahin wahrscheinlich viel erlebt.
Was?

Das kann man niemals voraussehen. Wenn
ihr genaueres wissen wollt: Einfach
anrufen!

Teilnehmer: Jugendliche zwischen 13 und 17 Jahren

Kosten:

22 Euro

Zeit: 17. bis 20. Mai 2007

Ort: vom Jugend- und Freizeitzentrum
am Dimmer ins Saueriand!
Markus Miller und viele, viele mehr!

Leiter:

Seminar zur

Jugendgruppenleiterausbildung
Teill 1

Erstes von drei Seminaren
zur Erlangung eines
Jugend(gruppen)leiterausweises

Das Jugendamt bietet erneut ein Seminar fiir (angehende)
Jugendgruppenleiterinnen ab 16 Jahren an. Dieser erste,
von insgesamt drei Teilen der Grundausbildung, deckt die

Ausbildungsinhalte A, B, C, D, F nach den Ausbildungsrichtlinien des
Kreisjugendringes Vechta ab und befasst sich folglich mit verschiedenen
grundlegenden bzw. einfithrenden Themen rund um die Jugendarbeit.

IILeiten l€ermemyy

Wir reflektieren die eigenen Erfahrungen aus dem Kurs und erganzen diese
praxisnah mit dem notwendigen

kg e { mms theoretischen Wissen. So schaffen wir
= [ e Py # =
L:"l (R, = [\ Jomn 1 ourows die Grundlage fiir ein realistisches
el A (e | e | Lernen der Gruppenleitertatigkeit.

Dies geschieht vor allen in praktischen
Arbeitseinheiten wie z.B. Rollenspielen,
Ubungen, Podiumsdiskussionen etc.

Matiirlich kann dieses Wochenende
auch einfach zur Auffrischung oder aus
sonstigem Interesse besucht werden.

Eine Teilnahme an den weiterfithrenden
Teilen, die im niachsten Halbjahr stattfinden
werden, ist nicht verpflichtend.

Landlkrels
Vech(2

Fiir alle ab 16 Jahren
Datum: 09. - 11. Méarz 2007
Leiter: Markus, Frauke und Carsten

18 # Kurs

16



Seminar

zur lugcndgruppenleitcrau_sbildung |

16 + Kurs

cvele werksiall

Wer kennt das nichf, ein
Zetlager stent bevor und
muss crganisiert wearden,
Spiele sind das “taglich
Brot” fur Gruppeniaiter
und Betreuer von Kinder
und Jugendilichen.

Besonders In Kinderguppen Ist eine umiangreiche
Spielekenntnis gefordert, Spielen ist namiich mehr als "Zeit tof schlogen”. Durch Spiele
kommt Leben und Dynamik in die Guppe, und es konnen entscheidende
Gruppenprozesse gezielt beeinflusst werden, Zum guten Spielen gehort mehr, als nur
viele Spiele zu kennen. Wichiig ist auch, die Rahmenbedingungen zu beachten:

Das richtige Spisl in der richtigen Situation fur die richtigen Teilnehmer, Alter, Reife der
Gruppe, Sinn des Spiels, Zeltpunkt, Ort usw, missen vorher erkannt und in die Planung
mit einbezogen werden,

Schlechte Spielerkarungen, Unaufmerksamkedt, Unsicherheit und Uniust des Leiters
konnen jedes Spiel vermiesen!

Deshaily habt Ihr hier eine Chance, “richtiges” Spielleten zu lemen und zu trainieran,
AuBerdem st dieses Wochenende ein Tell der Gruppenleiterausbildung.

Eine Ausbildungsbescheinigung flr die

Ausblidungsinhalte E.FG wird ausgestell,

Fiir alle ab 16 Jahren
Datum: 20, - 22. April 2007
Leiter: Markus, Frauke und Carsten

17

Seminar

zur Jugendgruppenleiterausbildung

Das Jugendamt bietet hier
ein Theorie-Seminar fir
Mitarbeiter/innen in der
Jugendarbeit an. Teilnehmen
konnen alle Jugendlichen ab
16Jahren.

Dieses Seminar baut auf Erfahrungen mit der Gruppe auf und ist
Teil der Gruppenleiterausbildung nach den Ausbildungsrichtlinien
des Kreisjugendringes Vechta. Abgedeckt werden die iar

Ausbildungsinhalte “H,l,J". f/

Das sind die Themen:
-

ﬂ: In diesem Training wird
iiberwiegend theoretisch
gearbeitet. Rollenspiele,

- Ubungen, usw. werden die

M/’W

eigenen Erfahrungen aus der
Jugendarbeit oder aus anderen
Ausbildungsseminaren mit der
Theorie ergidnzen.
Eine Ausbildungsbescheinigung fiir die
Ausbildungsinhalte “H,1,J” wird
ausgestellt.

Fur alle ab 16 Jahren
Datum: 04. - 06. Mai 2007
Leiter: Markus, Frauke und Carsten

18



Computer
"@Anfanger-l*“reak

Themen, die Euch hoffentlnch auch
interessieren. :

Fiir alle Jugendlichen zwischen
10 und 13 Jahren

Fir alle Jugendlichen zwischen 11 und 13 .Iclhren- "
Datum: 23. - 25. Februar 2007 Leiter: Markus Miiller und Raphael Nemann
Leiter: Natascha Fili ukis und Victoria Kellermann Datum: 23. bis 25. Februar 2007
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1

An diesem Wochenende probisren wir mit
euch die vemschiedensten Mataralien und die
neusten Techniken aus, Was das s2in kann,
enfscheiden wir zusamrmen, Bei uns bastett
nicht jeder vor sich hin, sondem wir sammeln

gemeinsam unsere deen und versuchen diese
umzusetzen. Ob Maronetten, Traurmfanger oder
Regenmacher. Alles ist Moglichl Denn "Krea Werkstalt” ist
mehr als nur Fensterbilder oder Window-Coior |

Matlilich sitzen wir nicht den
=S\ ganzen Tag im Werkraurn
 rurn, sondemn lermen das
DUmmerheim |, seine
Moglichkeiten und alle Leute
aus den anderen Kursen
kennen.

Y, i'i" aber unser

Wit Ger aﬂl‘b chei

r"
Medium!

Fi lle Jugendiichen zwischen 11 und 13 Jahren € 4y €0 zoafﬁ’ﬁ@% ,
Datum; 23, - 25, Febr, 2007 Tl ’5&% > ey
Leiter: Anne Kiihling . Sakinah Suleriah

und Jessica Proksch
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Ilhr kennt das Dimmerheim? ... Wenn nicht, werdet ihr schnell merken,
was man dort alles machen kann: Tischtennis, Kickern und der Kiosk
gehoren genauso dazu wie das Forum, in dem man mit anderen
gemeinsam sitzen kann.

Das Diimmerheim kann euch * choren
r

'esem Wochenende ist alles anders! ‘
ihr werdet euch die Maglichkeiten des Dimmerheims erspielen

missen, erst dann kann es euch
“gehoren”!

Ihr wollt euch waschen? Mal wieder
die Zahne putzen? Okay, aber erstmal
miisst ihr eine Aufgabe l6sen oder
Prifungen bestehen, wie z.B. ohne
Schaden durch das Spinnennetz
kommen, den Saureteich iiberqueren
oder einen Weg durch den
Seilegarten finden.

Doch diesmal werden wir die andere Seite des Spiels kennen
lernen, die Seite des Managers! Das Computerspiel Anstof
(welche Variante wird noch nicht warraten!] ist dabei Mittel zum

& Zweck.
Vg

e &

Jeder Teilnehmer wird Manager eines Profivereins in der zweiten

- = 1 Liga und muss versuchen, diesen maglichst erfolgreich durch die
Aber ihr bekommt es nicht umsonst. Saison zu bringen. Selbstverstiandlich stehen euch einige
erfahrene Anstofi-Spieler mit Rat und Tat zur Seite.
Dieser Kurs ist jedoch kein Egotrip, sondern die Aufgaben miissen 2
gemeinsam mit allen gelost werden. Teamgeist, Geschicklichkeit und @
Kopfchen sind gefragt. Und denkt daran: Genauso wie bei den _ﬂ_
Siedlern in altt?r Zeit musst du Flaragf elngast_e:lll sein, eventuell H?SB Wer e5 alwn schon hrimer Beater woisite ais dh: Verelnsbosse, hiat
und schmutzig zu werden. Bring bitte ausreichend Klamotten mit! hier die Gelegenheit sein Kénnen zu beweisen
Fiir alle Jugendlichen zwischen 12 und 15 Jahren Eir alle Jugendichen zwischen 13 und 16 Jahven
% Datum: 23, - 25. Februar 2007 '~ Dalum:  23.-25. Februar 2007
: Lelter:  Michael Broer, Danlel Hillebrand )
3 Leiter: Sven Hanel und Fay Ellis - {’i"f‘_} bR e
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V@wa@mmm@

Eine kraftige Menge Hip-

Hop, das richtige MaB an & A ""
Modem Dance. eine - (
wurzige Prise Bauchtanz f

und zum Abschiuss ein ,\(
Funkchen Ballett und A

fertig ist die
uttirmative Tanz-
choreographie
fur den "You
can Dance -
Kurs” Im
Dummerheim,
Frei nach dem
Moito: "Die
richtige
Mischung

rachts’, wollen wir mit euch an diesem Wochenende aus all diesen
verschiedenen Tanzstilen zusaommen als Grupps eine tolle und einzigarlige
Choreographie zuscmmensiailen Dubel ist es uberhaupt nicht wichiig, ob
ihr schon Tanzerfahmung | del

Also, wenn ihr L voller Musik, Tanz und SpaB habt,

dann seid Ihr genau richfig in dlesem Kurs,
Es frouen sich auf euch «“"‘d\ I m

Bille, Grifta und Lena

Fir alle zwischen 12 und 15 Jahren
Datum: 23. bis 25. Februar 2007
Leiter: Bille, Gritta und Lena

25

Mut und Team-
gelst, List und Tucke,
Wc:gemui und Risiko

und jede Menge
gute Laune Ist das,
was wir brauchen,

Traut Euch!

Fiir alle zwischen 13-16 Jahren
Datum: 23. -25. Feb. 2007
Leiter: Flo und Kai




Frej
Schnauze

Der Wissens- Splele -Kt
der Wissen-schaft!!

schnauzel L i . .
Wirwerden Neugierig sein, Fragen stellen, aber in erster Linie selber

Impro- experimentieren, genau das wird uns an diesem Wochenende
:; isl ezr en, nicht nur mega Spaft bringen, sondern auch unsere Kopfe auf
o A 5 A Hochtouren qualmen lassen!

halt! Sel
dabei!
Ihrselt die
STARS! I

Wie funktioniert eigentlich eine
Eierfallmaschine?

Cder wie bastelt man eine
Rakete, die wirklich fliegt?

Am Ende sind wir clever und

haben spielerisch jede Menge neues Wissen
hautnah selber erlebt! Und Einstein ist auch
mal sitzen geblieben ... also keine Angst...sei
nur neugierig und melde Dich an!l!

mm D
Fiir alle Jugendlichen rwischen 11 und 13 Jahren

Datum: vom 09, bis 11. Marz 2007
Leiter: Karo und Flo Nieters 28

Und da wir immer super taffe Madsls irm Kurs haben, solifet Ihr Jungs Euch auch
schinell anmelden!!! Fur Euren grolen Auftritt irm DUmmnerielim sorgen wirl

Fiir alle Jugendlichen rwischen 15 und 17 Jahren
15 bis ] / Jahre! Datams: vom 23, bis 25, Februar 2007
Lefter: Thommes Nentwig u. Flo Nieters




ﬂhem:hlh Ul

14| Bitebringt 21 diesem Kursen HJamnItenmidmsuhrrdmgnrdmdurfan
Denn wir wollem in dea Kursen viel Spal und viel Akion haben,

da st der “fein 2" !

\ LT

Hallo Spielefreaks ) - ; Harte Schnitte, weiche Blenden, Pro t"
I lgﬂr- 1 Spwlnkum&i’rdp’{ : : Weifabgleich, Halbtotale, ¢
i e d ' Froschperspektive sind alles

Begriffe des Films!

Wir méchten mit euch, eure ldeen in
sSpi - i = i " einem Film verwirklichen. Dabei steht
Und oﬁ'endr'e"n wallen “pii' 3 . . ihr aber nicht nur vor der ﬁamerﬂ,
uns uberliegen, wie vielleicht oy \ - sondern sitzt auch vor dem FC, um euer
- 'ﬁl.l;nqer ane -:n_igeneq v . Material zu schneiden.
T ; Fiir diesen Kurs braucht man nicht nur
Kursinternes Action:Spiel schauspielerisches Talent, sondern auch
ein Handchen fiir die richtigen Schnitte
- ) und ein Gespiir fiir gute Filmmusik!
Abwechslung vominormalen g ' Habt ihr nicht? Noch nicht!
Alltdy ga A art, e s Denn Alles wollen wir versuchen mit
A o euch umzusetzen und einen eige
Film zu kreieren.

AaAus-am

aussehen konnte. An diesem

Wochenende ist

CRE TR T ISR SR | I ERROSSY. % Fiir alle Jugendlichen zwischen 12-15 Jahren
Datum: 09. - 11. Marz 2007 : Datum: 09, Bis 11. Marz 2007
I .
Lelfer: Melanle, Sakinah und Kal 7 tihel Nouiintad Bashoct
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Wusstet ihr, dass man im [
internet UHSUHST telefonieren 4

kann!? 1

Bestimmt wusstet ihr das. Aber
egal, Natascha, Eva-Marie u.

Vicky freuen sich auf jede, die

kommt und auf jede neue Info,

Seite oder Tipl *I ol.*

Fiir alle Madels zwischen 12-15 Jahren .
Datum: 09. - 11. Marz 2007
Leiter: Eva-Marie, Natascha & Vicky

Hast du auch schon immer geglaubt,
Pluschnere wiiren nur als Kuschelgesellen fiir die Menschheit da?

FALSCH!
DU xannst jetat dabei sein,

wenn in Barney Bir und MR. Thumpy
die Kunstwolle zu pochen beginnt,
In diesem Fantasierollenspiel wirst auch DU

die Welt mit Knopfaugen sehen. Also, steig ein in
die spannende Abenteuerwelt

von PLUSCH, POWER & PLUNDER.

Wir freuen uns auf Euch!

Fur alle Jugendlichen zwischen 12-15 Jahren
Datum: 09. - 11. Mdarz 2007
Leiter: Karsten Kramer und Lena Kellermann 32




{,_?1—_ s B - Irf':_ W "1I
1Y l"H \l ]
In diesermn Workshop mdchien wir euch

die grundiegenden Elemenie belm
Schiagzeug baw. Bass spielen zelgen, wir g‘
werden aber auch mit verschiedenen

Schiaginsirurmnenten in einer Gruppe

kem Erste-Hllfe-Kurs!

- -

AKTION
mit original
-Rettungs-
material.

zusammen Musik maochen.
Wir mdchien mit euch Percussion Insiumente spleien, aber wir werden
auch unsere eigenen Instrumente bauen.
B Wir werden ein kompleftes Schiagzeug und eine Bassanlage aufbauen,
i damit wir ein bisschen mit euch spielen kdnnen, um euch zu zelgen,
wie viele verschiedene Maglichkelten es gibt, Schlaginstrumente In
einer Band sinpusatzen.

Aber wir werden nichi nur an den insiumenien arbelten, sondem das
Programm Im Ddrmmedeim milt verschiedenen Splelen und um das
Thema Muslk abrunden. Unser Zlel Ist es, dass jeder der Lust hat
: Schiageeug 2u splelen [aber noch nichit die Gelegenhelt haite), das
organisieren. Dabei ist ein Team fiir die realistische Unfalldarstellung zustandig mit Hier ausproblersn kann. Viellelcht will der eine oder andeare von euch

allem, was dazu gehort. Das andere Team leitet die gesamte Rettung ein. Wir o~
garantieren euch eine Menge Spah an diesem Wochenende, es soll jedoch keine im Nachhinein —IG welternachen?
Zirkusveranstaltung werden, schlieflich geht es um Leben und Tod.

Also, wer auch nur ein bisschen Anstand hat, helfen zu wollen und nicht als Gaffer
beschimpft werden mochte - Hande aus der Tasche und ganz schnell

anmelden...denn jede Sekunde rahlt. n
@

wlden wlc man Brsle—mlfe: Icisten kann.
Das fingt beim Pfaster kieben sowie Verband an-
legen an und hort bei der Unterstutzung von
Rettungskriften langst nicht aufl

Aber wir wollen mehr! Wir werden
Unfallsituationen nachstellen und die Rettung

i Fiir alle Jugendlichen

: \J % pwischen 12 und 16 Jahren
Adrenalin ———— " Datum:vom 09, bis 11, Wirz 2007
I alie Jugenalichen en 11 u ren
PUR Datum: vom 09, bis 11, Mirz 2007 Leiter: Fast:]uﬁ IEnhnsdmfer

Leiter: Sven Hanel und Freunde
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Hast du Spaf an
FATTEN Beats?

FUR MADELS

Ganz unter dem Motto: “Keine Angst vor der Kamera™
kommt hier ein Video-Neueinsteiger-Kurs fiir Madchen.
Zusammen mit euch wollen wir an diesem Wochenende
erst die Filmart festlegen wie z.B.:

Oder hast du schon erste
Erfahrungen mit Rappen
gemacht, sitzt zuhause
und rappst die Texte
deiner Stars?

= - Musikvideo
% In Zusa - Kurzfilm Wenn das fiir dich zutrifft, dann ist hier
n::l‘ ] - Trickfilm dein Platz. Zusammen mit erfahrenen Rappern
Gile, der - werden wir mit dir Texte schreiben und einiiben.
‘i?;’ﬂ iﬁm‘mﬁﬂ Thlk‘a‘puhl}\blf t Je nachdem wie viele sich anmelden, werden wir 3-4 Bands aus der
Mﬁlﬂ:ﬂ lhﬁ'.[l T Gruppe bilden, die zusammen ihre Texte beim

oder...oder...oder...! “Dimmerheim-Gig” live prasantieren. Wenn dich dieser Kurs

= z y lockt, dann melde dich schnell an in der SCHOOL OF RAPF.
¢+ und anschliefiend eure Ideen dann filmisch

umsetzen. Themen konnten z.B. sein:

- Liebe und Verzweiflung
- Diitmmerheimfeeling
- Zahncreme

- I‘landy und Klamotten Fir Jugendliche zwischen 14 u. 17 Jahren

o - i Dat 3 20. - 22, April 2007
iir alle Madels zwischen 11-13 Jahre Lm'.':: Michael Bal:c_lm und
=i

Datum: 2 007 : Fabian Steinbrink




Wer wird das

2 Teams! I'E'.ln

Und nur ein Team kann am Ende
der Gewinner sein. Auf dem Weg
zum alles entscheidenen
Hardcore-Fnale werden die
Teams ihre Schnelligkeit,

Teamarbeit, logisches
Denken und Taktik einsetzen
mussen, um am Ende nicht
nur dem gegnerische Team
sondern auch allen
anderen Gefahren zu
trotzen. Doch unterschatzt
niemals die einzelnen
Battles, denn diese werden
kein Zuckerschleckan!!

o TR T
Fir alle Jugendlichen zwischen 12-15 Jahren

Datum: 20, - 22, April 2007
Leiter: Natascha, Eva-Marie und Raphael

Finde doch mal raus, S
Wir wollen Eure Zisle, Winsche und

was alles in Dir steckt!
Traume erfahren, um Euch flr die Umseatzung stark zu machen, ﬂ

Wie Uberwindest DU Angst? Wie tankt man Muf?

Was kann ich alles ereichen? Auf diese und andere Fragen kannst Du ls Wochern-
ende eine Antwort finden. Durch Rollenspiele, Mutproben, Abenteuer, Bewegung und
jede Menge Spannung zeigen wir Dir spielerisch neus Wege!

Jetzt hast Du die allerbeste Chance, Dir alle Tipps und Tricks mit wahren
Showcharakter rauszupicken, die Dich auch Morgen noch weiteroringen

Sei kein Frosch,
Sei Dein eigener Held |
Bel Themen wig unangenehmer Gruppenzwang und falsches

Imponiergehale, halten wir die echte Anerkennung und
Konfliktbewatigung als wervollen Ersatz fUr Euch bereff. Aber es liegh an D,
mach dan ersten Schiitt zu Anmeldung..... Dann kénnte aus Dir sogar eln
o mutiger Schutzengel werden. | Wir warten auf Dich 11!
o

16 + Kurs

Fur alle Jugendliche zwischen 14 u. 17 Jahren
Datum; 20. bis 22. April 2007
Leiter: Camnen Rohe und Peter Doscher 38




:;|E|Isten 0utdoor Splele der Welt

~ 100% Outdoor

i\‘.k.
|

iesem Wochenende wirst du komplett draulien in
atup  bleiben und im Zelt oder selbstgebauten
éﬁ'hemachtm Fiir ein paar Tage wirst du

} kembehen und Hdndy gegen Feuer,

jede Menge qpa.nncnde Aktionen wie Spiele
Abseilen von einem Turm erleben. Wir
ein paar Uberlebenstricks zeigen und

: - ert, dass man auch im Frithling schon drauflen
Nein, dass darf ja gar nicht y - ity chien kann - ahne zu fricren. Das Essen kommt

wahr sein! Endlich wieder ~an diesem Wochenende nicht von Mutti
ein Gelindespiele- 2 N oder McDonalds, sondern wird auf dem

: Wochenende im Diimmerheim. So mit dm_il'q_ -  Lagerfcuer gekocht, Das Tolle an diesem
~ Klamotten, lecker Essen am Feuer und den Ku.rs ist, dass dieser Kurs kein

Nun *:f:?'::;e:i:::':iﬂ'i’ mﬂ,, nicht ~ Einzelkiimpfertraining ist, sondern wir in

I et tan Lo it ety " der Gruppe jede Menge Spall haben

Lo da'nldlll SR Lg:lh : ol 4 werden und uns gemeinsam dem Leben in
e £ - g > “ — der Wildnis stellen werden.

ol
ﬁ

Datum: 20.-22. April 2007 Datum: 20. bis 22. April 2006

B s i“ B 174 Fur alle Jugendliche zwischen 10 und 12 Jahren
Leiter; Flo und Fio g Lefter: Marfin Kuhﬂng und Raimund Bechtioffl ) 40

Um Abenteuer zu erleben musst du nicht warten, bis ™
einen Fiihrerschein hast oder aussichst wie Arnold



Wichtig!!

Falls ihr keinen
cipenen Rechner hobt, kinmnt thr eoch beim
Jugendamt melden. Dann bringen wir filr each
cinen mit.

= mind, | Gz Fromessor
= 106 mbir-Netewerkkare = Kabel
- mind. 64 MB Grafikkane
- mindl. 236 MB Arbetsspeicher
Tastasur, Mans, Headzet und Moniior

in rasanten N:tzwmp‘arﬁm unw'aewm
zu stellen, Wir suchen 20 Teilnehmer
znm:nn ﬂ. und 16 Jalmn,;ﬂhlhm

Rechner mit Mulilur mithringen um an
diesem Wochenende jede Menge

ur alle Jungen zwischen 12 und 16 Jahren —__ () i ' .
Datum: 20. bis zum 22. April 2007 ~ ] Fur alle Jugendlichen zwischen 13-16 Jahren

3 Datum: 04. - 06. Mai 2007
Leiter: Markus, Kai und Fabian foitor Slaomn




AME CHECK

Spieletester

An diesem Wochenende w
it thren

ren! Du bist
ein neues

t dich den

“{ir dich

ZWISC I1:_J| H und 13 Jz L
" ['L'h.JLh._hLLLLn ? Du I"Ihl auch be
ren eines Multiplayverspie
ind Koordination keine

C -.-|1||mlux.|\l1.|
“I. T&
sind

"{:i'-m-:n:lls‘ cker" w L[LjL['l

s

Medium!

Tagebucheinirag von

Gerry Stolzfu® —, :

( ﬁ{iﬁf@éﬁ

Wir schreiben den dritten Tag
nach dem groBen Mitsommerfest
im Jahre 1034 der uns bekannten
Zeitrechnung. Es sind nun drei
Tage vergangen nach der
Kathastrophe. Die meisten Feuer
sind erloschen, die wenigen die
noch brennen sind unter
Kontrolle. Nach dem wir einen
groben Uberblick liber das :
Geschehnis bekommen haben |'
mussten wir feststellen, dass $0% | |
der Ernte verloren ist. Nur wenige
der Hitten sind noch bewohnbar
und was am Schiimmsten
ist, dass sie fast ausnahmslos alle
Manner mitgenommen haben.
Nur Frauen, Kinder, GreiBe wie ich
und ein paar Jungspunde blieben 4
uber. ]
lch weill nicht wie wir den Winter
uberstehen sollen??? Wenn mir
doch nur etwas einfallen wiirde.
Friiher als ich noch ein junger
Krieger war.... da hatte ich mein
Schwert und meine Lederris
aus der Kiste geholt und
aufgebrochen um die «
befreien... doch heufebi
froh wenn mich meine Beine
Bett bis zum Schauke
bringen. ich habe geh
ich nicht mit ansehen |
meine Nachfahren vor
uns gehen... e
.. aber vielleich gesch ah
noch das Unmdgliche....

wéﬂ

1 ¥l ol Jugendiiche 2wischen 12und 15 Johien 1
Daturn: 04, bis 06. Mai 2007 :
Spiellefter: Hamstey, Simon urud Marcus 4 4

N PT3
".‘i& ’ " y




Sportklamotten mltbrmgen 1]

MITMISCHEN - possidle
<

~fiotz hondicap mal Schnupperkursen

Spabl, fiir welchen Kurs
mich an? Wie léuft dass da
Uberhaupt?

Komme ich da klar?

Dein Bawussisain

Verantwortung zu Ubemehmen, Ent- A

als Jugendilicher Jetzf

Wer sich solche Fragen stellt, ist erst =3 A
mal richtig beim Schnupperkurs. scheidungen zu freffen, deutlicn Stellung zu
»Mitmischen - possible”. Wir machen an diesem Wochenende ein heziehen in Wort und Tat, steht nun in Deinem Leben im -
bisschen was aus allen Kursbereichen: Zum Beispiel kénnten wir Vordergnind - auf dem Weg Ins Erwachsen-Werden! Dein
ein kurzes Musikvideo drehen, wir werden viele Spiele im Haus und 3 M * i
; " Wunsch sicher und unbeeintrachtigt Zieke zu erelchen, Plane
drauBlen machen, bestimmt wird etwas gebaut oder gebasteit. .
Wer Action will und auch mal wilde Spiele mag, kommt auf seine y UT‘I"LZ‘IJSE}TIZGH. Ist g_roB. Ungag_hnta Gefohrer_j birgt 2.B. das Autofahren, Sekunden .
Kosten. Technik {vom Fuﬂkg&rﬁ‘ bis zum cDmputerl kann eine antscheiden danibear wie Plane eventuell dber den Haufen ge\mrf@f‘l werden. Wir bieten
Rolle spielen ... euch eine Schulung zum Schutzengel, in der ihr Fahrer unterstitzen konnt, ihr Gafuhl fur

Dimmerheim und die Menschen, die dort bisher

Sicherheit richtig umzussetzen, weg von Imponiegshabe und Gruppenzwang, hin zu
mitmischen, kennenlernen. Danach kannt ihr ]’I‘
euch leichter fiir euren ,richtigen Kurs" aus

Swe Kompetenz und Selbstbewusstsein,
Wir schulen euch in Selbstbehauptung, Persdnlichkeltssiarkung, Kermmunikation und
dem Jugendecho entscheiden, ) ) llen dass E}Tl;iibeeﬁdlﬂgung. Curch Rollenspiete, Interakiions- und Kooperationsspiele und -
i t Euch mutig an, wir wo gen, _ . .
M elde g i o " . » Auseinonderseftzung mit Rollen, die wir einnehmen, mit Werten, die uns
heim kraftig mitmischy umgeben und von eventuelien Schwiergkeiten diese zu erfullen, Urngang mit

Bei ,,Mitmlscheﬂ" kénnt ihr die verschiedenen Kursangebote, das ]

- o+ r
ihr ,m Dumme Vorurteilen und auch Provokation.  Konfiikitraining mit spannenden Mutproben und
Damit wir uns méglichst gut auf die gemeinsame Abenteuer, sollen dieses Wochenends fur euch zum echten Highlight
- individuellen Bedirfnisse n i . Spiel, 1 n) K
e ] ohe ot 12 Tohen W s ;Lifr?rig rl:tlxsseﬂl Bewegung, SpaB, Spiel, Spannung werden garantiert nicht zu kurz
Datum; 04. - 04. Mai 2007 e Kgencieoen. Fur alle Jugendliche zwischen 17 u. 24 Jahren
5 ; i “bzw. deren Eltern um ein kurzes Vorgesprach, 2 ¥
Leiter: Karsten Kramer, Ulli Jorres, Jugendami Tel.: 04441/ 898 - 2122 B [— Daturn; 04, bis 06, Mal 2007 _
45 Kai Kieselhorst und weitere. | e Leiter: Cammen Rohe und Peter Ddscher 46



Fortbewegung, und das nicht zu
Land, nicht zu Wasser und nicht
in der Luft.

Naja! 0.K., ganz ohne wird's woh]
nicht gehen, aber wir wollen mal
eine ganz neue Moglichkeit
ausprobieren. Denn mit Seilen kann
man mehr machen als Seilspringen
oder
Leute an Bdume binden. Wir
werden Seilgirten durch-
queren, auf Seilen Spiele spiclen

Projekt “Schiiler fiir Schiiler”

Main, was geht?
Die zweite Runde wird eingeldutet!
Fiir Kenner und die, die noch besser werden wollen.

An diesem Woechenende sind Jugendliche gefragt, die am Seminar “Schiiler fiir
Schuler” im 1. Halbjohr dieses Jahres mitgemacht haben und Bock haben, in ihrer
Schule weiterhin gemeinsam mit jingeren Schiler/innen etwas Fettes auf die Beine

zu stellen, . e "
oder einen Fluss auf Seilen liberqueren

{wenn keine Briicke in der Nihe 1st).
Und das alles ohne den Boden zu
beriihren. Mit unserem Equipment

wollen wir eure Ideen und noch vieles

= By 1] .
@_ Pt "?,u Diesmal sollen deine Kollegen, Freunde und du erneut Anregungen mehr ein WGChenenfie lang testen und
' .t fur die Aktionen bekommen und eure Ideen und eigene Erfahrungen ausprobieren.

@l austauschen.

Auflerdem soll geguckt werden,
was verdndert werden kann,
um einen netteren Prajektablauf
in der Schule hinzubekommen,

N
s Wenn du noch besser werden willst und vielleicht ein paar Tipps fiir
' | deine Tdtigkeit im Schulalltag gebrauchen kannst, dann solltest du
v dir dieses Wochenende nicht entgehen lassen,

An diesem Wochenende ist Teamwork gefragt,
weil viele Aufgaben einfach nicht alleine geldst werden konnen.
Der Spal} in der Gruppe kommt allerdings dabei nicht zu kurz.
Wir versprechen euch auf jeden Fall
Jjede Menge Action und spannende
Momente!

Ab auf dle Seile!!

Fiir alle Jugendlichen zwischen 15 und 17 Jahren
Datum: 04. - 06. Mai 2007

47 Leiter: Kathrin Naber und weitere....!




An diesem Wochenende wollen wir einmal
ausprobieren, was “Uberleben” in der Wildnis bedeutet
und wer dazu in der Lage ist. Dazu gehdrt nicht nur,
das Ubernachten unter freiem Himmel oder in
selbstgebauten Hitten, sondern auch die
Verpflegung wie z.B.: sammeiln und jagen, Huhner
rupfen und Uber dem Feuer kochen. Des Weiteren
warten noch weitere Aufgaben auf uns, damit das Uberleben gesichert
ist. Wir wollen gemeinsam versuchen alltagliche Dinge ohne modermne
Hilfsmittel zu meistern. Klar, dass es dabei auf jeden ankommit.
Gemeinsam erschaffen wir uns, unsere eigene Outdoor - Welt nach
unseren eigenen Regeln und Vorstellungen.

Durch Spiele und
Aktionen miussen wir
unseren Luxusstandard
erkampfen und
erspielen.

Wir sind gespannt, ob
eure
Uberlebensstrategien
und Ideen die
gestellten Aufgaben
IGsen.

. N
Fir alle Jugendlichen zwischen 12 und 15 Jahren

Datum: 04. Juni - 06. Mai 2007
Leiter: Eva-Marie und Florian Nieters

.

R
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New York In den 920ger Jahren:
Fignk und sein Kolege Dovid genieBen
endlich ihre fieie Zeit, genannt Uraub.
Doch wie s das Schicksal so wil, possiert
genau dann das Unfassbare, Der
dure hagieknraslliles
Professor Watson, hat sich
uberiegh “lch reiss maol de Weitherschaft
an e
Doch Watson hat nicht mit Frank und Dévid
gerechnet, die immer ihr Bestes geben (najo
Zumindest versuchen sie e5..) um die Welt vor

dem Untergang zu retten.....,

-

zwischen 12 und 15 Jahren

Leiter: Florian Hinxlage +
Matascha Fillipakis

Du mochtest wissen wie es
weitergeht? Dann melde dich
schleunigst fiir diese
Ditmmerheim-Video-Woche an.

Schliipft in die Rollen von
Frank, Divid und Watson.
Ermittelt den Fall und zeigt
welches schauspielerische
Talent in euch steckt. Denn in
dieser DH-Woche sind eure
Ideen gefragt, wir wollen eine
geniale und einzigartige Film-

ol |




Zauberel, Hexenwerk, Runen und
Abenteuer, in dieser Woche
mochten wir euch in eine Welt der
Magie entfihren, die ihr euch in
euren schonsten Trdumen noch
nicht vorgestellt habt.

Ihr werdet nicht nur Runenschriften
kennen lernen und am Spieltisch
das spannendste Abenteuer in den
" Verlorenen Reichen bestehen
miussen, sondermn wir werden auch

% verschiedene Zaubermaterielien
\"\H sammeln und herstellen.

il Wik 70K qu ta ecem
*’Dblem' Wrr w-ﬂrd»’n ﬁiﬁl\@ﬂﬁ@l@

! |
2 mui wehQ&T W‘f:u _
BengesSpalfia

_ Nicht zuletzt werden wir noch va!suchan ein Teil des
Tischrollenspiels in die Wirklichkeit zu holen und

T noch verschiedene Versuche unternehmen um das

Leben im Mittelalter nach zu stellen.

F'f; Ich hoffe wir sehen uns...und mége die Macht mit

s '#.
e auch sein!

— ——

b Fiir alle Jugendllchen twischen 12 und 15 Jahren
Datum; 26, - 31, Marz 2007 oy hll{'“ Fir alle Jugendlichen zwischen 12 und 15 Jahren
[N T, Datum: 26. - 31. Marz 2007

Rﬂeﬂ“ﬂmus,ﬁm'ﬁn“n&ﬂdrm_‘ | M ’ ay Ii% L giter: Michael Bréer und weiters..! 52



Apu wird Im Kwik-E-Markt dberfallen, Springfield klaut
‘Shelbyvilles Zronenbaum, Homer jag! das Afornkraftwerk in
die Luft und irgendwer erschoss Mr. Bums. ..

Und wo bist DU??

Diese Woche steht voll und ganz Im Zeichen der wohl
vemickiesten Familie der Welt, den Simpsons!
Actiongeladene Games, kniffige Ratsel und jede Menge
Aberteusr mit Bort, Chief Wiggum und hNed Flanders warten
auf Bich.

Aiso los, meld dich an, Springfiald braucht dichll

Filr alle Jugendliche zwischen 13 und 16 Jahren
Datum: 26, - 31. Méiz 2007
Leiter. Flo Nieters, Fay und Kai

Entdecke die M&glichkeiten!!

D Innere Eures Compuiers

Ok, wer von Euch weils
nicht, was Case Moddbng
ist?

Zur Erklarung:
Case-Modding (von
engl. case = Gehduse,
engl. modification =
Verdnderung) ist primar
das Verandem der
aulteren Erschemungsfam'ﬁles PCs zi
Modding! Jetzt seid Ihr an dar Reihe,
Duffit zu verpassen und ihn mal keafti
Den Innenraum mit Leuchtdi
Spiegel einbauen i
Gehause lackieren :
Plexiglas-Fenster {Mr\&:ws”m%&dﬂ' ohne Grawur)
LEDs

«  Ajrflow-Kabeal

= LED-L{fter

= Tamparatur-Anzeigen
= Liftersteuarungen

* Und, und, und ...
Wir wollen aber nicht nur an Eurem R
sondern auch ein spezielles Projekt
Canstruction” - Gehduse-Konstruktion
Kreativitat und Euer Geschick gefragt
mal einen PC in gine Cola-Kiste oder
einen Kilhischrank gebaut??? Ihr
Es erwartat Euch eine spannande W

ui\rarschaffen und Eurem PC eln cooles
s ist alles mdglich:
firohren ausleuchten

nach Hause nehmen und wir
hoffentlich ein cooles Case Con-
Projekt verwirklichen kénnen!

o

14 und 17 Jahren !
Datum: 17. - 22, Okiober 2006

.le- \___Leiter: Krakeund Peter /= 54
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Wir bauen
einen

. Umzugswagen

Hallo Kicker-Freaks &
TischfuBball-Freunde

Kennt ihr die Kicker im DUmmerhaim?
Seif ihr nichi auch der Meinung, das die mal
dringend Uberarbeitet werden mussten?

Neue Figuren, neue Giiffe, neue Puffer und
noch vieles mehr, Und dann fehlen noch die
Specials wie Flutlicht, Bodenbeleuchtung,
elekfronischer kmh-Zahler,

Audiceffekie und was einem noch so einfali,

Qder einfach einen dritten Kicker dazu bauen.,
Einen ganz elgenen Kicker kreleren! Vielleicht
einen Kicker fur 8 Spieler oder den ersten
Beach-Kicker.

Wir werden mit euch zusammen einen Stoppelmarkt - Umzugswagen
bauen, der das Thema “Arche Noah" tragt! Warum? Nun, es wird ein
Beitrag zur Sonic - Spendenaktion fiir den WWF. Denn wenn dieser
Wagen auf dem Stoppelmarktumzug fahrt, wird der Erids zur Rettung
des Sumatra-Tigers verwendet! Also, wenn Du kreativ bist, und eine
lustige, farbenfrohe Woche erieben méchtest, melde Dich schnell .
an! : ®
Nattirlich dirfen alle Wagenbauerinnen und Wagenbauer im WWF
Sommer direkt auf dem Wagen den Stoppelmarktumzug genieBen!

woseest " Firalle Teilnehmer twischen 15 und 7 Jahren
™ Datum: 26. his 31 Mérz 2007
55 Leiter: Thommes Nentwig & Freunde

In dieser Woche rolit bei uns der Ball im
Kickerspiel. Naturlich werden wir auch jede
Menge spielen und unsere besten Tricks auf
Video aufnehmen. Aber in erster Linie geht es
um den Bau von unserem eigenen Kicker fur
das Dummerheim.
Ihr werdet sehen, so i

schwer ist das gar nicht.

Fi alle Jugendichen avischen 12 und 16 Jatrent |
Dafum: 26, - 31, Maiz 2007
lefter: Karsfen Kiamerund o~ 2
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