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Heute von

Das Jugendecho in Corona-Zeiten

Endlich ist es da, das brandneue Jugendecho. Vollgepackt mit
tollen Angeboten kdnnt ihr auf die Entdeckungsreise flr Euren nédchsten
Besuch im Diimmerheim gehen. Aber leider hat dieses Programm einen
Haken. Und dieser Haken heil3t ,Corona*“ Ihr erlebt selbst, wie sehr das Virus
unseren Alltag einschréw eit durftet ihr nicht in die Schule, konntet_,
nicht Eure Clique treffe er auf Shoppingtour gehen.

Als dieses Jugendecho geplant wurde, war noch nicht klar, welche
Veranstaltungen im Ddmmerheim stattfinden diirfen. Auch jetzt ist noch vieles
unsicher. Es gibt zwar immer mehr Lockerungen — zum Gliick! Aber das kann
sich &ndern, falls die Ansteckungszahlen erneut steigen. Und dann miissen
einzelne Angebote, ganze Wochenenden oder noch mehr ausfallen.
Deswegen stehen alle Vleranstaltungen in diesem Heft unter ,Corona-
Vorbehalt”.

Ich hoffe, dass trotz Corona maéglichst viele Aktionen durchgefiihrt werden
kénnen. Denn die Leiterinnen und ervermissen das Dimmerheim
genauso wie ihr. Sollte es jedoch nicht klappen, bitte ich Euch um
Verstandnis. Jede Einschrankung dient schlieB3lich dazu, Eure Gesundheit
und die Eurer Mitmenschen zu schitzen.

Eines ist sicher: Sollte das Programm dieses Hefts ausfallen, wird Euer
Leiter-Team fiir das nédchste Halbjahr mit einem neuen Jugendecho vor der
Tlr stehen. Versprochen!
Viele Griil3e
Euer Herbert Winkel, Landrat

03 Auch in der nachsten Awbe wird wieder jemand “Klartext” schreiben!
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Wichtige Infos

Die Termine fur die Seminare in diesem Halbjahr lauten:

Dummerheim-Junior-Kurse: 02.-04. Oktober
1. Wochenende: 18. - 20. September
2. Wochenende: 06. - 08. November
3. Wochenende: 27. - 29. November
Herbstferienwoche: 19. - 24. Oktober

Zur besseren Orientierung sind einige Ausschreibungsseiten mit
folgenden “Stempeln” versehen:

Der “Outdoor-Stempel” zeigt an, ob Teile des Kurses komplett (mit
Ubernachtung) draul3en stattfinden.

Der Stempel “DH-Parlament” ist auf Veranstaltungen zu finden, die
vom DUummerheimparlament initiiert wurden.

Der “Dummerheim Junior’-Stempel markiert die Kurse fur die
Teilnehmer im Alter von 8 - 10 Jahren.

Oberwichtig!!!
Bitte bringt zu allen Kursen Klamoften mit, die ruhig schmutizig
werden durfen!
SchlieBlich wollen wir zusammen viel Spal und Action haben,
dabei stort der “feine Zwirn” nur!




T rmm——

E E La ﬂ d k !’ EE‘ |S ; 3 'TF#-HA: o B A L SR G PR IE T*hﬂlll-lh-tm ™ .r-i.....mw.,.m = Landize
W Vechta  JHACTMAEI YN OIES.

_r:v--.'. = Anmeldung (beruns +» Foum w  Fooos  Cowndoeds +  Emomecke =~ Links »  Hommkt

Die Anmeldung findet online statt auf WWW.jugendecho.de.
Die erste Anmeldephase lauft vom

24.08.2020 his einschiieBlich 08.09.2020.

Danach folgt die zweite Anmeldephase, hei der ihr euch direkt die noch
freien Platze schnappen konnt!
Bei Fragen aller Art hitte melden unter 04441-8982192.

Was

kostet das? < Der Teilnahmebeitrag
fir Wochenendkurse

Q betragt 22,00 Euro und
5 fur Wochenkurse 48,00

Euro.

(Dieser Betrag umfasst die W@ﬂ 7”‘04 s den Randen

Unterkunft, Verpflegung, Bettwasche

und Programmkosten) M %ec 7W @WM &(’ m
Die Kosten flr die At nilie.
anderen Aktionen sind 7
einzeln ausgezeichnet. Die Rechnany adch. . .
_#-—-F

Wichtige Tipps fur Eltern!!!

1. Empfanger/innen von ALG II und/oder Wohngeld kénnen nach dem Bildungs- und
Teilhabegesetz 10 Euro im Monat zu diesen Kosten hinzubekommen.
Bitte wenden Sie sich dafir an Ihre zustandige Stadt oder Gemeinde.

2. Wenn es unabhangig davon Schwierigkeiten gibt, den Teilnehmerbeitrag
aufzubringen, dann melden Sie sich bitte unbedingt im Jugendamt. Mit Unterstiitzung
des JugendHilfeVereins im Landkreis Vechta e.V. finden wir eine Losung.

Die Teilnahme darf (und wird) nicht am Geld scheitern! 05



Die Kurse und Aktionen aus dem
Jugendecho finden im Jugend- und
Freizeitzentrum am DUmmer statt.

. Die Anfahrt dorthin muss selbst

Onreise zu den Kursen

W
iefr organisiert werden.

Damit ihr wisst, wo ihr hin muUsst, seht
ihr hier eine Anfahrtsskizze:

Maoglichkeit, euch in der
Mitfahrzentrale
zu Fahrgemeinschaften

Jugendecho-Forum, mit der )

Adresse flr's Navi: x_.*: L
DimmerstraBe 42 £ P
49401 Damme Bz, Gﬂ‘dfnm‘g
— = B <
Einen Routenplaner findet ihr auf ( mw&“%
www.duemmerheim.de. Dinkage | ¢ j\H
Dort findet ihr im Bereich ‘!;’ Lofine { '
“Jugendbildung” auch das W ey
L Steinfeld ")

- :I- Damme mmerlohausen
i;‘hlw:ucnkucht: ‘CD.L“r L

,.- "-"ertﬂ/

zusammenzuschlieBen.

Wenn ihr aus dem Nordkreis anreist, dann fahrt ihr am besten Gber Vechta nach
Lohne und von da aus in Richtung Steinfeld. An der Ampelkreuzung in Steinfeld biegt
ihr dann links auf die B 214 - Richtung Diepholz ab und fahrt auf dieser, bis rechts ein

Schild den Dimmer See ausweist.

Von hier ab fahrt ihr immer der Nase nach (der Stral3e folgen), denn ab hier ist der
Dimmer See bzw. spater auch das Jugend- und Freizeitzentrum ausgeschildert.
Solltet ihr euch dennoch verfahren, sendet einfach einen Notruf
direkt ans Dummerheim-Team (Tel.: 05491-97910) ab,

06 die lotsen euch dann schon her!



Halléchen alle zusammen!

Ich heile Anja, bin 22 Jahre alt und komme aus
Vechta. Hier habe ich Soziale Arbeit studiert und
darf ab Oktober mein Berufsanerkennungsjahr in
der Jugendpflege im Landkreis Vechta machen.
Bereits in meiner Vergangenheit habe ich viele
Erfahrungen im Bereich der Kinder- und
Jugendarbeit sammeln dirfen und habe fur
mich herausgefunden, dass mir die Arbeit mit
Kindern und Jugendlichen sehr viel Freude
bereitet. Meine Freizeit verbringe ich am
liebsten im Fitnessstudio und bin viel mit
Freunden unterwegs. Darlber hinaus singe
und male ich gerne. So viel zu mir.

Ich freue mich auf die kommende Zeit und
bin dankbar dafir, die Chance zu
bekommen, viele neue Erfahrungen
sammeln zu dirfen und neue Menschen kennen
zu lernen. Lasst uns gemeinsam das kommende
Jahr zu einem unvergesslichen machen!

Neue Kollegin im
Anerkennungsjahr:
Anja

N

Leif’ervorsfeuungen

Hallihallo!

Ich bin Lisa, 19 Jahre alt und komme
aus Kroge. Aktuell mache ich eine
Ausbildung zur Gesundheits- und
Krankenpflegerin. Zu meinen Hobbys
gehdren Tanzen und FuBball.

Ich bin seit ca. 1,5 Jahren als Leiterin im
Dimmerheim. Als Teilnehmerin war ich
vorher aber auch schon sehr aktiv,
meistens in den Krea- und
Erlebniskursen, weshalb ihr mich dort
als Leiterin vermehrt wiederfindet.

Ich freue mich auf euch!

\ Neuer Leiterin: Lisa Eure Lisa!

Noch mehr Leitervorstellungen findet Ihr
unter www.jugendecho.de 07




Trennung und Scheidung
tut weh und macht Angst

Partnerschaft vergeht
Elternschaft besteht!!!




damftes

Wenn Papa
oder Mama ausziehg!

eutet, etwas Gewohntes und Vertrautes aufzugeben, und
ngst machen!

deine Eltern auseinander gehen. Sie werden dich
atiirlich tut dir diese Trennung weh, und es wird sich
aber auch du wirst gefragt, wenn es z. B. darum geht, wo
mochtest. Du musst dich nicht fiir Mama oder Papa

1de weiter liebhaben. Es kann dir keiner den Kontakt zu
ird es dir helfen, wenn du mal mit jemanden tiiber dieses
dir fachlich helfen kann..

spezialdienst des Jugendamtes. Es hilft dir auch jemand,
oder noch nicht nennen mochtest. Aulerdem kannst du
elle des Caritas Sozialwerkes Vechta wenden unter
sstelle@caritas-sozialwerk.de.

Offnungszeiten des Jugendamtes:

QO Mo-Do 8:00 Uhr - 16:00 Uhr
Fr 8:00 Uhr - 12:30 Uhr

Landkreis Vechta
- Jugendamt -
Ravensberger Str. 20
49377 Vechta
Tel. 04441/898-2134
04441/898-2145
04441/898-2154




UFFPASSEN'

Die Jugendschutzseite im Jugendecho

Moin, moin zusammen,

das erste Halbjahr ist schon rum und irgendwie war plotzlich alles anders. Leider
konnte unser erstes Halbjahr ihm Jugendecho kaum stattfinden, die Schule fiel
langer aus und ihr musstet euch plotzlich neue Mdglichkeiten der Beschaftigung
suchen. Vieles hat sich mittlerweile wieder gelockert, man kann sich wieder mit
seinen Freunden treffen...wenn auch nicht ganz so wie man es gewohnt ist.

ich personlich finde es gut wenn sich Kinder- und Jugendliche, gerade jetzt in der
Sommerzeit, draulden treffen und gemeinsam Zeit verbringen. Was mir aber
aufgefallen ist: Wenn man am Wochenende abends mal durch den Stadtpark
schlendert, ist bei vielen Jugendlichen auch haufig Alkohol mit dabei... gerne
auch der “harte Stoff”. Neben den schadlichen Auswirkungen von Alkohol, die
euch sicherlich bekannt sind, ist es mir diesmal besonders wichtig, euch noch
einmal Aufmerksam zu machen, dass Alkohol und auch andere Drogen keine
Problemldser sind. Der Konsum von Alkohol hilft nicht dabei, Stress, Angst,
Langeweile oder andere unangenehme Gefuhle zu verdrangen. Viel besser ist
es, sich mit anderen auszutauschen - mit euren Freunden, Eltern, Lehrern oder
anderen Vertrauenspersonen. Und auch gegen die Langeweile lasst sich
bestimmt etwas tun...besucht doch mal euren ortlichen Jugendtreff, unser “Dim-
merheim digital” oder probiert ein neues Hobby aus, aktuell ist da vieles moglich -
trotz der Beschrankungen :)

Wie immer gilt: achtet auf euch und andere... Bis zum nachsten Mal,

Euer Markus

.

So weit alles klar?
Falls Du Fragen hast oder Informationen
brauchst, kannst Du Dich bei Markus
BlUscherhoff unter Telefon 04441-898
2121 oder E-Mail2121@landkreis-
vechta.de melden. Deine Eltern naturlich
auch!
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(3CNnes
Oochenende

mit Tasi, Laura und Pauline

Datum: 02. bis 04. 10, 2020
Alter: 8 bis 10 Jahre

Herzlich Willkommen auf Hogwarts!
Erkundet ihr das geheime Verlies?
Geht ihr in den verbotenen Wald?
Legt ihr euch mit bosen Wesen an oder geniefit ihr
euren Schulalltag? 1

In diesem Rnllenspiel 1st alles mﬁglich!

¥*¥ A T * »
LR TR S R S BTN & P U S

b e * x N x W Wt i, 11
** S SR e Bl A B

Thr wollt selbst in die Zauberwelt eintauchen und
euer Abenteuer gestalten?
Bewaffnet euch mit Stift und Papier, schnappt euch eure
Wiirfel und los geht’s!
Gemeinsam erstellen wir einen Charakter, den ihr in der
magischen Welt spielen kénnt. Damit kénnt ihr den Ausgang der
Geschichte, die wir euch erzihlen, selbst mitgestalten!



Do ist er/ &é/{@/f versteckt each! ,” sehrest eaer ﬁl@lﬂﬁeﬁ, ,,Za'b&‘
die Sohwerter wnd wir sehteichen s an!” D ?ﬁ%ﬁ@ sehrertet bos wnd. .,
Wie wird es we/Ze/yeée/( 7 Was wirst du ix diesem Abentewer machen?
Wirst du gegen Ortks gd}f(/ﬁfe/( oder viellesoht sogar emem Dractien
begegnen 7 Licke deive Wirfel wd wir finden es herans!

An diesem
Wochenende
entfUhren wir
insbesondere
Einsteiger in die Welt
der Fantasie. Mit
Goldmunzen in der
Tasche und dem
Hammer am Gurtel
werden wir mit euch
zusammen jedes
Abenteuer bestreiten,
ganz gleich ob mit
Waurfeln am Spieltisch
oder drauf3en in der
Realitat.

Bitte alte
Klamotten
mitbringen!

Fiir alle zwischen 8 und 10 Jahren
Datum: 02.-04.10.2020

12 Lgiter: Raphael, Jakoh, Henni und Jonas
h"m-uf-:'..:-?'ir\;.' :‘" ,}'IJ ; :-"-"




02. - 04.10.2020

Leiter:
Jonas, Febe
& Alex L.

Alter:
8 - 10 Jahre




02. - 04.10.2020

Leiter:
Kai, Ole & Lena

Alter:
8 - 10 Jahre

—




Ihr habt euch bestimmt schon immer gefragt...

Wie andern Blatter eigentlich ihre Farbe?
Wie sieht ein Insekt von ganz nah aus?
Wie gut konnt ihr Insekten fangen?
Gibt es eigentlich Leben im DUmmer?
Wozu sind Bluten gut?

Wie schnell wachst eigentlich Kresse?
Wonach schmecken Brennnesseln?

Wie zunde ich ein Lagerfeuer an?

Fragen uber Fragen...
Wir gehen zusammen nach draufien
und finden es heraus!

Leiter/innen.
Chiara, Alina, Christian
und Timo W.

Alter: 8 - 10 Jahre

patum: 02. bis 04.10.2020




Farbe
Holz
Leinwand
Perlen
Schwamme
Tupfer
Stoffe
Gips
Bander
Jubilaum
Sommer
Sonne
Pinsel
Gemeinschaft
Spal
Schere
Papier
Acrylfarbe
DUummerheim

~und vor allem:
Ganz viel Spaf!

16

Datum: vom 02. bis 04.10.2020
Alter: von 8 bis 10 Jahren
Leiter: Lisa, llonka und...



Gemeinsam mit euch entdecken wir an diesem
Wochenende den Computer. Was ist da
eigentlich drin und was kann man alles

damit machen? Auflierdem wollen wir
gemeinsam eine Spielerunde am PC wagen...
und nattrlich das Dummerheim kennenlernen
und coole Spiele in der echten Welt erleben!
Einen eigenen PC brauchst du
nicht mitzubringen. Sei dabei!

-

Info fur Eltern:

An dem Wochenende wird der PC

kennengelernt, nicht nur "gedaddelt".

Es gibt viel frische Luft, also bitte
Kleidung einpacken die
dreckig werden kann!




Leiter: Daniel, Tobi, Felix
Termin: 02. - 04.10.2020
3F:u3rt VS. |"~..|2|F|_5|F||E hEIEi, fur Fu:h zocken abeﬂr auch il Alter: 8 - 10 Jahre
die Halle und in echt kicken, Kdrbe werfen, Balle schief3en !!!
Also Chillerbuxe, Sportsachen und Sportschuhe eingepackt
und ab ins Dimmerheim!!!




Auf der SUChe
nach dem Abeﬂteue ¥

Stell dir mal vor du kannst zaubern.
Und du bist gar kein Mensch mehr, son-
dern ein Zwerg.

Was wiirdest du dann machen?

Vor allem wenn dir hunderte Goblins
gegenuberstehen, die dir alle den Kopf
abreifien wollen!

Das wollen wir dieses Wochenende mit
dir zusammen am Rollenspieltisch he-
rausfinden. Bist du bereit dazu deine
Fantasie zu nutzen um alle Ratsel zu
I6sen und Schlachten zu bewiltigen?
Dann erschaffen wir deinen Charakter
und tauchen zusammen in die Welt von
Dungeons & Dragons!

Datum: 18.-20.09.2020
Leiter: Henni & Jorn
Alter: 11-13 Jahre




v

 seharse apet

Team: Mario und Papschik
Alter: 1417 Jahre
Datum: 18.- 20.September 2020

20



P B A\Tl)llU WORISSTIOR

einfEnde mit Gelande"
Gelandebau fur Rollenspieliund Tabletop

LU ﬂe dﬂlﬂ WO .uqum schoniin ||' | =3
eir malle:nene er.eigenesiGelande selber zu bauen ?
Danniist/diescklKursigenauleichtigifiieuch ! |

,He Dﬁmmgﬂ'@* . '.flﬁgmﬂmm

Alter. l!+

Leitern: e
AlexsiKathrin und Julia
Datum: |l 8.-2050952020




S
Das Waldlauferwochenende

Tauche ein in die Welt der Waldlaufer und werde eins
mit der Natur, Im Schutz des Waldes errichten wir un-
ser Lager und stellen uns den Gefahren der Wildnis.
Abseits der Zivilisation erlernen wir Tarn- und Uberle-
bensfahigkeiten. Mit LARP Bogen und Schwert treten
wir den lauernden Orkhorden gegeniiber. Geniele das
Stammesieben und die Ober offenem Feuer zubereite-
ten Mahlzeiten. Werde ein Beschiitzer des Waldes. Der
Stamm der Waldlaufer erwartet dich.

22




Wir wollen
naturlich mit
euch
Werwolfe

spielen und
die einzelnen Charaktere einmal genau unter die Lupe

nehmen. Vielleicht entwickeln wir ja auch neue Charaktere
oder Regeln, die das Spiel noch viel interessanter machen?
Oder wir spielen einmal mit allen Erweiterungen, sodass die
Suche nach den Werwolfen noch cooler wird. Oder doch
etwas ganz anderes? Lass dich uberraschen und sei dabei,

wenn die Werwolfe
vom DUmmerwald

wieder auf die Fiir alle Jugendlichen von 14 his 17 Jahren
Jagd gehen! 'm Datum: 18. bis 20.09.2020

73 Leiter: Laura, Ghristian und Tobi




Datum:
20.09.2020
F
12-15 Jahre

llonka & Lisa

]
1
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Wir werden an der Nahmaschine kreativ.
Egal, ob du schon reichlich Ubung hast oder noch
gar keine Erfahrungen. Hier bist du genau richtig.

Du kannst deine eigenen Ideen umsetzen oder
erstmal klein anfangen. Wir haben reichlich
Inspiration, Stoffe und Know-how im Gepack.

Du kannst gerne eine eigene Nahmaschine,
Stoff und alte Kleidung mitbringen /

Alter: 13 - 17 Jahre
Datum: 18. - 20.09.2020
Leiter:  Tasi, Jojo, Febe

1 Werkstat
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DAS PERFEKTE
MADCHENWOCHENENDE

Du hast Lust, andere Madchen kennenzulernen?

Du hast Lust auf ein entspanntes, spannendes, kreatives,
actionreiches, aber auch gemutliches Wochenende und weil3t
genau, wie fur dich ein perfektes Madchenwochenende aussieht?
Dann bist du in diesem Kurs genau richtig!

Wir wollen mit euch ein unvergessliches Wochenende erleben und
Uberlegen daflir gemeinsam mit euch, was wir machen werden.

Naturlich haben wir aber auch die ein oder andere Aktion/
Uberraschung fiir euch schon vorbereitet!
Also lass dich Uberraschen und pack schon mal einen
gemutlichen Schlafanzug und gute Laune ein!

Wir freuen uns auf Dich!

18.-20.
September

Fiir Madchen von
11-13 Jahren



SCHUME AULS, JOGGINGHOSE AN,
CONTROLLER IN DIE HAND, ABE AUF DIE
COUCH UND ENTSPANNT EINE RUNDE
Z0CKEN.

EGAL OB MITEINANDER ODER
GEGENEINANDER, KOOPERATION ODER
BEEF - ES WIRD SPANNEND!

KOMM MIT AUFS SOFA, TESTE NEUE
SPIELE LUND STARTE TURNIERE,

WIR FRELUEN UNS AUF DICH!

A

[
\
T py—

Alter: 12-16
Datum:18. - 20.09.2020
Leiter: Mina, Ole, Calle




Pimp my Insta &

18.-20.09. 2 Mio. 111

Datum Abonnenten Abonniert

Pimp my Insta
Photos machen, Videos drehen, Storys pimpen. Content produzieren, anstatt zu
konsumieren. Neue Skills kennenlernen und eigene Skills teilen. Fotos bearbeiten,

praktische Apps nutzen und einfach Spall mit Freunden und neuen Leuten haben.

Wir freuen uns auf euch.

Leiter: Pia, Aleks Fiur alle Madchen von 13-17 v

Abenteuer Freunde DIY Shoots




THE MASQUERADE

Taucht mit uns ein in eine Welt voller
Dunkelheit und Intrigen.

Uberlebt zwischen Menschen und Yampiren.

Die Welt steht euch offen, doch achtet euer
Heiligstes Versprechen:

JBrecht niemals die Maskevade!"

-

06.- 08.77.2020
29 Glter: 14-177 lit: flina, fndrea und...
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Das Leben zwischen Licht und Schatten

Die Welt 2065 wird von Konzernen und 2oliensP

korrupten Regierungen kontrolliert. Die
einzige Chance der Armen und Schwachen
zu ihrem Recht zu kommen,

seid lhr, die “Shadowrunner”!

lhr kdmpft nicht nur um
euer eigenes Uberleben,
sondern auch fur die
Gerechtigkeit und nur wer
seinem Nebenmann
absolut verirauen
kann, wird in den
Schatten Erfolg
haben.

Lerne, als Teil eines kleinen
Teams deinem Partner

vollig zu vertrauen, konzentriere
dich auf deine Aufgabe und sei
dir sicher, egal was
kommt...du bist nie allein!

Fur alle Jugendlichen zwischen 11 und 17 Jahren
Datum : 06. - 08.11.20
Leiter : Mario, Papschik, Ole

30




STARQUEST
SPIEL, SPASS & SPANNUNG

Fur Anfanger & Veteranen!

Dieser Kurs ist fiir jeden, der das Tabletop
Spiel ,,Warhammer 40k gerne einmal
ausprobieren mochte. Du hast vielleicht
schon Spielplatten vom Diimmerheim
oder Figuren von anderen Teilnehmern
gesehen? Auch wenn du keine eigenen
Figuren hast, ist das kein Problem, wir
konnen dir Figuren ausleihen. Thr werdet
durch kleine Spiele die Mdoglichkeit
bekommen Warhammer kennenzulernen.
AuBlerdem konnt ihr uns und den
Veteranen jederzeit Fragen stellen.
Natiirlich werden die Veteranen im Kurs
auch nicht zu kurz kommen.

Fir Jugendliche zwischen 12 und 17 Jahren
Datum : 06. - 08. November 2020
Leiter : Falk, Passi, Eike, Torben

Weitere Infos: Im Jugendecho - Forum
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Du onItest schon rﬁ'nmer mal ein Wochenende /

in Hogwarts verbringen? Du hast die einmalige
Chance dabei zu sein! Melde dich sqh'né.ll;an!

‘Fir alle Muggel zwi‘sﬁh_e'n 11 und 13 Jahreh ;-: L

Leiter: Laura, Joe und Lauren
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Lasst uns
- einen schatz
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finden!
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Abenteurer aufgepasst!

Am Dnmrmrheim' ist [:;n 3_thatz Wm sy
Und es machen bere fregend
oer Herstetktsﬁin konnte. uerﬁud'-t, e
by hireiche S schatzsucher ar haben es
Zahlret
ist es bisher geiungen e
B'est du h&wit’fﬂ mg.hent
Dann kann es lnsgem

Vo

Datum:
06. - 08.11.2020

Leiter:
Timo, Kathi & Tobi

Alter:
11-13 Jahre
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Es ist 2020 und das pommerheim it bedroht
thr schliefit euch

von einer gefahrlichen seuche.
mit eurer Gruppe zusammen und versucht
 patient zero" zu identifizieren und somit die
pushreitung des Virus Zu yerhinderr. Kannt ihr
ihn finden, bevor er das gesamte poammerheim

lahm legt?

Datum:
06.- 08.11.2020

Leiterinnen:
Anja, Rachel &
Chiara

Alter:
14-17 Jahre

s




An diesem Wochenende wollen wir
euch zeigen, was man alles mit
einer Hakelnadel und Wolle selber
machen kann! Sei es eine Handy-
Tasche, eine Mutze, ein Etui oder
vielleicht sogar etwas selbst
ausgedachtes! Coole Sachen,

die auler dir niemand
anderes hat! Jeder kann es!
Melde dich einfach an und
geselle dich in unsere
Hokelrunde!

39

Fir alle Jugendlichen
wischen 11 und 13 Jahren
Datum: vom 06. bis 08, November 2020

Leiter: Felix, Pauline, Lisa




sturmfreie Bude!

i - aim und schauen,
ehen ' ins.DummErhEImu
iehen zusammen iy
ot iner echtenWGsadazuggh L e et b
wa.s_z:;: zusammen, gestalten unse
WWir kochen ] ;
vieles mehr.

06. - 08.11.2020

Jonas, Halo
& Raphael

12-15 Jahre

'_E'



LCHMELRHFT

Auf geht es in eine neue Runde Gamecraft!
An diesem Wochenende stehen Eure bisher gebauten
Karten im Vordergrund!

Ob wir schon entstandene Maps nutzen oder neue

bauen...

=]
Bitte gib bei der
Anmeldung an,
ob du einen PC
von uns brauchst.
Wir bringen dir
dann einen mit.

Fest steht: Wir machen sie noch cooler
und testen verschiedene Spielmodi auf
ihnen!

Hast du eine Karte zuhause und willst
sie unbedingt mit uns teilen? Dann

bring sie auf einem USB Stick mit!

Meld dich an und los gehts!

Fur alle Jugendlichen zwischen 11 und 14 Jahren.
Datum: 06. - 08.11.2020
Leiter: Kai, Jacob & Co

Font ,Minecrafter” by PurePixel; CC-BY-NC-ND
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SHERILOCKED

In diesem Rollenspiel tauchst du ein in eine Welt
voller boser Geheimnisse und finsterer Intrigen,
denn im viktorianischen England lauert das Ver-
brechen uberall.

Aber zum Gluck gibt es Scotland Yard und dich:
einen Polizisten, einen Gerichtsmediziner, einen
Kriminologen - oder vielleicht eine Journalistin,
die heimlich fur die Zeitung schreibt?

Begib dich auf die Spuren von Sherlock Holmes und
lerne das damalige England von einer Seite ken-
nen, die du noch nie gesehen hast.

Alter: 14 bis 17 Jahre
Leiter: Kathrin, Juli & Alex
Datum: 27.11.-29.11.2020




Vor oppint den cnneren Drang auf Hentener, Ritoel aund |

tityige Schuenthimpfe mit dunkblen Rneatunen?

cn die Welt dern Fantasie!

E¢ spielt loeine Rolle, of du schon ecwmal dabec warst oder
 wichit, Wit Goldmbingen in der Tasche und dem Schwert am
. Gintel, werden win mct euch gusammen jedes rHenteuer, of in
'i;{; der Fantasie oder Realitat, bestreiten.
i

.'r R |

Seid cé*z da;oz Kez%

Fur alle Jugendlichen
zwischen 11 und 17 Jahren
Datum: 27. - 29.11.2020
Leiter: Raphi, Daniel, Henni, Mario




STARRUEST
SPIEL, SPASS & SPANNLNG

The Mission!

An diesem Wochenende schreibt ihr
Warhammer-Geschichte. Thr werdet
verschiedene Missionen gewinnen
miissen, um die gro3e Herausforderung
zu meistern. Packt Teamwork und
Durchhaltevermdgen ein, um euch bis
ans Ziel zu spielen.

Dieser Kurs ist fiir Anfanger, die das
Spiel “Warhammer 40k™ kennenlernen
wollen super geeignet, aber auch
Teilnehmer mit Erfahrung kommen auf
keinen Fall zu kurz.

Fir Jugendliche zwischen 12 und 17 Jahren
Datum : 27. - 29. November 2020
Leiter : Falk, Passi, Eike, Torben

Weitere Infos: Im Jugendecho - Forum




Die polsterwaffe
kann fir 10 Euro

Materialkosten
mitgenommen
werden!

Datum:
27.-29.11.2020

Leiter:
Jonas, Daniel
& Febe

Alter:
11-13 Jahre
—  ———




Wir wollen
naturlich mit
euch
Werwolfe
spielen und

die einzelnen Charaktere einmal genau unter die Lupe
nehmen. Vielleicht entwickeln wir ja auch neue
Charaktere oder Regeln, die das Spiel noch viel
interessanter machen? Oder wir spielen einmal mit allen
Erweiterungen, so dass die Suche nach den Werwolfen
noch cooler wird. Oder doch etwas ganz anderes? Lass
dich uberraschen und sei dabei, wenn die Werwolfe vom
Dummerwald
wieder auf

die Jagd I Fiir alle Jugendlichen von 12 his 15 Jahren
gehen! ‘ Datum: 21.- 29. November 2020
Leiter: Timo, Markus, Biene




PROJECT:
DANCE FORCE

27.-29.11.2020
Alter: 11 bis 13 Jahre
Mit Tasi, Stephanie,
Lisa




Datum:
27.-29.11.2020

Leiter:
Jojo & Franzi

Alter:
14-17 Jahre




-




DUMMERHEIA
SPEZ\AL

=T (/.28

SPIELEN P1S Zum UMFALLEN, LAGERFEVER MACHEN,
STORPROT ESSEN, ZUSAAMMEN (HILLEN UND APENTEVER
ERPLEPEN, SELPER PLANEN, WAS MAN MACHEN WILL,
WIR KONNEN DIESES WOCHENENDE <0 COOLE
<ACHEN ERLEREN, SEIP PAFPEY/

27.-29.11,2020 | LEITER: PIA, LISA & FPEUNDE

46 FUR ALLE TEILNEHMER mIT UND OUNE HANDICAP AP 14 JAUREN




L sucht Spieleenuwictnex

und Gamedesignext
' tory, kreativer Gestaltung oder
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—_— gal ob eure Starken in S
e Technik liegen. Gemeinsam wollen wir an diesem
- = \Wochende eure Spieleidee verwirklichen! Also wenn ihr
|deen fur neué Games habt, seid dabei!
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27.-29.11.2020

. 2
ntnisse
ihr bitte

Alex, Calle und Co.

Prngrammierken
bringen Wir mit,
einen USB-Stick

Ab 14 Jahren
'_-E"




,,;Dw Sfur c{ar 9ra/§en A‘lten’

memWWZO
Dée Mensctitrect befindet scct: in ecnem

dunblen Beitalten
Dock vicle bablen heine Hnaung, welche
N Gejatnen in der Dundsellheit auf sée lauenn.
Finstene Gotter aus dem L liaben den
befindlest dick auf e Scllachtield,
| Bact du genug Mut, dick dem bosmisclhen
Horor su otellen?
Y abrauchen. Eine Woche vollen Rollenspiel, |
Live- Action and Nervenkitzel eruanten

eucth.
Y

Konnt ihr dem Wahnsinn widerstehens

Alter: 14 - 17 Jahre
Leiter: Mina, Andrea, Jakob

:19.- 24.10.202
48 Datum: 19.- 24.10.2020



Die Neuenlande

Eine Fantasywoche

In dieser Woche tauchen wir mit euch in die Abenteuer
der Neuenlande ein.

Zum ersten Mal seit hunderten Jahren werden die Tore in diese

unerforschten Gebiete gedffnet. In der Welt von Dungeons &

Dragons und in der Realitat musst ihr verschiedene Aufgaben

meistern, um eure Volker stolz zu machen und das unbekannte
Gebiet der Neuenlande zu erkunden.

Bist du bereit dich ins Abenteuer zu stlirzen?

Datum: 19. bis 24.10.2020 Leiter: Henni & Jorn Alter: 11-13 Jahre
49




STARRUEST
SPIEL, SPASS & SPANNLNG

Die Dschungel Woche!

In dieser Woche wollen wir die alte
Dschungelplatte komplett iiberarbeiten.
Wir haben euch dafiir schon ein paar
Tempel aus dem 3D-Drucker organisiert
— welche Farbe, wo sie stehen und ob
irgendwo noch ein Fluss flieen soll,
bleibt euch tliberlassen.

Aullerdem stehen, wie von euch
gewiinscht, ein paar grof3e ,
apokalyptische Schlachten an, bei denen
ihr in Teams auf groBeren Platten
spielen konnt.

Und natiirlich haben wir wie immer
noch die eine oder andere Uberraschung
fiir euch im Programm.

Fir Jugendliche zwischen 12 und 17 Jahren
Datum : 19. - 24. Oktober 2020
Leiter : Falk, Passi, Kathrin

Weitere Infos: Im Jugendecho - Forum




. Werwo Ife

Diese Woche steht ganz im Zeichen der Werwolfe.
Egal ob live, drinnen in geselliger Runde oder
abends an einem schaurigen Lagerfeuer - mit vielen
spannenden Erweiterungen wird die Suche nach den
Werwolfen nervenzerreiBender denn je! Du
entscheidest mit, was in dieser Woche passiert!

cm Fiir alle Jugendlichen von 14 his 17 Jahren
Datum: 19.-24. Oktoher 2020

Leiter: Christian, Fabian und.. 51




Es gibt sie wieder, die
Bogenbauwoche!

Wir wollen uns in dieser
Woche mit allem
beschaftigen, was mit dem
Thema BogenschieBen zu
tun hat:

Zusammen bauen wir uns
Bodgen und Pfeile und
drehen eigene
Bogensehnen.

Und nattirlich wird auch
das SchiefRen nicht zu kurz
kommen.

Wir freuen uns auf eine
Woche voller SpaB und
Action.

Wie der Schutze sagt: Alle
ins Gold!

Fur Jugendliche zwischen 11 und 13 Jahren
Datum: 19. bis 24.10.2020
Leiter: Jonas, Lisa, Daniel

Wer méchte, kann seinen Bogen und drei Pfeile am
Ende mit nach Hause nehmen. Bitte bringt in dem Fall
20 Euro Materialkosten extra mit.




In dieser

Woche werden wir
singen, singen, singen,
bis die Glaser zerspringen.

Hast du Lust auf

13 - 17 Jahre gute Musik, SpaB, a capella

Datum: nAs s
19. - 24. Oktober und Mashups wie im Film?

Leiter: - 5 i
el Meld dich an und sei dabei!

und Crew

53 IT'S GONNA BE ACA-RWESOME.




basteln
bauen
sagen
werken
malen
skizzieren
testen
zeichnen
gestalten
messen
feilen
‘hammern
bohren
kleben
tufteln
schrauben
streichen.  “Ha

flechten
_ filzen .

o

7~ und natiirlich

 spielen! Fir alle Jugendlichen von 11 bis 13 Jahren

Datum: 19. - 24.10.2020
Leiter: Joe, Alina und Cami

; 54
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Stell dirvor, die Auﬁenwc]t ist verwiistet.
Radioaktive Strah[ung und (_haos machen das dauerhafte
Uberleben auBerhalb des Punkers unmég]icl'l.

Fostapokalgptlschc Gcgahrc:n lauern im Duni@ln
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C]cincal-nrc:n dieser neuen Welt konfrontiert.

L
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Fur alle Jugendlichen von 15 - 17

Bitte bringt einen Schlafsack und eine Isomatte / Feldbett / Luftmatratze mit.

1 91 0 - 24 1 02020 (wir werden nicht im Diimmerheim schlafen)
Leiter: Alex, Calle und Ole 55

H'l: whor b i H.xgnr'.



GRUPPEN-
LEITERCRUNDKURS

Du willst Jugendgruppenleiter werden? Im
Verein, Verband, Jugendtreff oder sonstwo
mit Kindern und Jugendlichen arbeiten?

Dann kannst du
Vorgesehene Themen:

hier lernen, was

eine Gruppe & \??(S_e(ljlschaftliche Situation
- - \Mndern und Jugendlich
uberhaupt . s Personlichkeitsentwicklungn
ausmacht, wie “ Sruppenpidagogik
o N = <Zlele und Aufgaben
das _Lel_ten s Programmgestaltung
funktioniert e gormen und Methoden
= Geschlechterspezifisch
u.v.m.. Jugendarbeit e
& Offentl.ichkeitsarbeit
Sej kein s _,Rg_chthche Qrundlagen
> < lragerspezifische
Gruppen- Angelegenheiten
boss”!
Lerne,
Gruppen zu

verstehen und zu leiten!

Meld” dich an beim ,-
Gruppenleitergrundkurs. 5G Tr

Datum: 19. - 25.10.2020
(Achtung! Montag bis Sonntag!)
Alter: ab 16 Jahren
Leiter: Markus, Anja und...
56 Kosten: 24 €




el Kameraspezisl
und Macherinnen.

und schneiden einen Film: Alles in Eigenregie.

die Schutzengel—Nachwe\t noch von Bedeutung
|| in unserer alltaglichen Arbeit eingesetzt

ir Dich, genau die Themen die Dir

Entscheidungen.
ctiongeladene

erden Rampensau

Gesucht w
aks/ Kritikerinnen

Technikfre

Wir planen, drehen

Einen Film, der fur
sein wird ... denn er SO

wichtig sind
Wilde Kamerafahrten, a Stunts, ho'.'.ywoodrei.fes
Kamera—Acting

ast richtig Bock? Dann

Du fuhlst Dich bereit und h

steig ein!

o &

.\:{\;af . /
et Dieser Kurs zahlt als "
=  SchutzengolQual o
- und verlangert Deinen : m 19. - 24.10.2020
Tag der Entscheidarg
. Bernd, Linda, M
’ ’ el

Ausweis um 3 Jahre!
16 - 18 Jahre

24.00€
g



Jugendtreffs im Landkreis Vechta

Jugendireff Holdorf Lohner Jugendtreff
Kontakt:
Badberger Str. 2b Kontakt:
Tel. 05494-977924 Bakumer Strale 2

www.jugendtreff-holdorf.de Tel. 04442-2236
jugendtreff.holdorf@ewetel.net www.lohner-jugendtreff.de

o — info@lohner-jugendtreff.de
( \
Jugendpflege )
Neuenkirchen-Vorden . _
— Jugendtreff Steinfeld
Kontakt:
Kiisterstr. 4, Tel. 05493-987110 Kontakt:
Katharina.Hornemann@ Am Mdhlenbach 20
neuenkirchen-voerden.de www.jugendtreff-steinfeld.de
Tel. 05492-981219
Jugendtreff Damme
Kontakt:
Griner Weg 2
Tel. 05491-3660
jugendtreff.damme@ewetel.net
Jugendtreff Visbek Jugendtreff Dinklage
Kontakt: Kontakt:
Corveyweg 15 Schulstrale 8
Tel. 04445-988119 - Tel. 04443-917796 -
www.jugendtreffvisbek.de www.rockthecity-dinklage.de

jugendtreff-visbek@gmx.de jugendtreff-dinklage@ewetel.net
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#rollenspielrur,

» # tabletop ¥nllnespa13
\ #dimmetheimdigital

Am
14.11.2020

von
10-22 Uhr

i:H’

https://discord.gg/thMM3w 50




%:: baen?‘ll;reis Das Jugend
cNnia
AAAAAAAAAAAAAAAA amt des Landkreises Vechta
prasentiert:
"\

ieltakel

Spielen im Landkreis Vechta

A
m 23. Januar 2021 von 10 bis 21 Uhr

PROGRAMM:

t Gesellsc
e Familie
euheiten

. Spie\runden mi hafts- und Karten-

spielen fur die ganz
. Prasentationvon SEE
. Ro\\enSpie\runden
. Tabletop—Demorunden
. Spieletumiere
. Verlosung fura
. GroRspiele im Foyer

lle Besucher

In Zusammenarbeit mit

- 49377 Vechta
N p-Mail: 21 21 @\andkre'\s—vechta.de
Telefon 04441/ g98-2121




