***************  2 HQ  ***************  

Schwarmtyrant

- Tentakelpeitsche und Hornschwert

- Sensenklauen

- Taktischer Instinkt

- Regeneration

- Gepanzerte Schale

- Mentaler Schrei

- Nervenschock

 - - - > 255 Punkte

2 Tyrantenwachen

- Sensenklauen

 - - - > 120 Punkte

Alphakrieger

- Zangenkrallen

- Säurespucker

- Regeneration

 - - - > 100 Punkte

***************  3 Elite  ***************  

1 Liktor

 - - - > 65 Punkte

2 Zoantrophen

 - - - > 120 Punkte

2 Toxotrophen

 - - - > 110 Punkte

***************  6 Standard  ***************  

8 Tyranidenkrieger

- Sensenklauen

- Neuralfresser

- 1 x Stachelwürger

 - - - > 250 Punkte

20 Symbionten

- Sensenklauen

+ Upgrade zum Symbiarch

   - Sensenklauen

 - - - > 366 Punkte

20 Symbionten

- Adrenalindrüsen

 - - - > 340 Punkte

30 Hormaganten

- Toxinkammern

 - - - > 240 Punkte

15 Termaganten

- Neuralfresser

 - - - > 150 Punkte

15 Termaganten

- Bohrkäferschleudern

 - - - > 75 Punkte

***************  1 Sturm  ***************  

3 Venatoren

 - - - > 90 Punkte

***************  3 Unterstützung  ***************  

Trygon

- Upgrade zum Alpha-Trygon

- Regeneration

 - - - > 265 Punkte

1 Carnifex

- Synchronisierte Neuralfresser mit Hirnwürmern

- Dornenwürgerkanone

- Bioplasma

- Regeneration

 - - - > 240 Punkte

1 Carnifex

- Scherenklauen

- Sensenklauen

- Stachelporen

- Regeneration

 - - - > 215 Punkte

Gesamtpunkte Tyraniden : 3001

